PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

oraz

wymagania edukacyjne na poszczegolne stopnie

Z przedmiotu informatyka w klasie IV

opracowane na podstawie podrecznika
Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 4.
Wydawnictwo HELION, 2018, nr dopuszczenia 876/1/2017

CZESC1

I. Postanowienia ogélne

Przedmiotowy System Oceniania zostal opracowany z uwzglednieniem:

1. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepelnosprawnoscia
intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogoélnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia ogolnego dla
szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017, poz. 356);

2. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych plandw nauczania dla publicznych szkot
(Dz.U. z 2017, poz. 703);

3. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 marca 2017 r. w sprawie dopuszczenia do uzytku szkolnego podrecznikéw (Dz.U.
z 2017, poz. 481);



>

L 4

Programu nauczania informatyki: Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa
Danuty Kiatki i Jolanty Panczyk;
Podrecznika: Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla szkoly podstawowej. Klasa 4 (Nr dopuszczenia MEN 876/1/2017) autorstwa
Danuty Kiatki, Katarzyny Kiatki;

Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego z informatyki.

. Przedmiotem oceny s3’:

wiedza i umieje¢tnosci oraz wykorzystywanie wlasnych mozliwosci;

wiadomosci i umiejetno$ci ucznia wynikajace z podstawy programowej nauczania informatyki oraz wymagan programu nauczania;
wysitek wktadany przez ucznia;

zrozumienie tre$ci zadania 1 wykonanie wszystkich polecen;

swiadomo$¢ wykonywanej pracy (dziatania planowe);

sprawnos¢ dziatania 1 umiej¢tnos$¢ optymalizacji metod pracy;

umiejetnos¢ samodzielnego korzystania z roznych pomocy;

umiejetnos¢ realizacji wiasnych pomystow;

umiejetnos¢ rozwigzywania problemoéw i podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera;

aktywnos$¢ i systematycznosc.

Ocena pracy ucznia, oprocz zagadnien merytorycznych, powinna uwzglednia¢ takze aspekty wychowawcze, takie jak:
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umiejetnos¢ tworzenia wlasciwej atmosfery podczas pracy w zespole,

umiejetnos¢ pracy w grupie,

! Na podstawie Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kiatki i Jolanty Panczyk



¢ aktywnos$¢ na lekcji,
¢ przestrzeganie norm etycznych dotyczacych poszanowania cudzej pracy i wtasnosci,
+ kreowanie postawy przeciwdziatania wandalizmowi przejawiajacemu si¢ w postaci niszczenia sprzetu i oprogramowania,
¢ przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej,
¢ organizacji pracy z komputerem zgodnej z zasadami ergonomii,
¢ poszanowania prywatnosci i pracy innych osob,
¢ przestrzegania warto$ci, np. uczciwosci, szacunku dla innych ludzi, odpowiedzialnosci,
¢ przestrzegania zasad wlasciwego zachowania oraz netykiety,
* madrego i krytycznego odbioru informacji ze srodkow masowego przekazu,
¢ przestrzegania zasad bezpiecznego korzystania z internetu i szkolnej sieci komputerowej,
¢ przestrzegania zasad wtasciwego korzystania z dodatkowych Zrodet informacji (prawa autorskie, sprawdzone zrodta informacji).
+ wspotdziatania w zespole.
¢ dociekliwosci poznawczej bazujacej na rzetelnej informac;ji.
Narzedzia pomiaru osiagniec:
Pisemne prace sprawdzajace.
Praktyczne prace sprawdzajace.
Odpowiedzi ustne.
Zeszyty uczniowskie.
Prace praktyczne na lekcji.
Prace domowe.

N o g b~ wDd e

Obserwacja:
a. aktywnos$¢ na zajeciach,

b. aktywno$¢ tworcza,
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. systematycznos¢,

- postepy,

. praca w grupie,

. umiejetnos¢ wspodlpracy,
. prezentacja pracy,

. przygotowanie do lekcji.

Kryteria i sposoby oceniania

Oceny ustala si¢ w stopniach wedlug tradycyjne;j skali:

Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2
Stopien niedostateczny - 1

Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:
¢ wyrdznia si¢ wiedzg i umiejetnosciami okreslonymi w programie nauczania przedmiotu obowigzujacymi w danej klasie,

¢ samodzielnie 1 tworczo rozwija wtasne uzdolnienia,

*

zdobyta wiedze stosuje w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,

*

samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych sytuacjach problemowych,

*

bierze udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,



¢ chetnie podejmuje prace dodatkowe, stuzy pomoca innym, pomaga w pracach zwigzanych z prawidtlowym funkcjonowaniem
pracowni.
2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:
+ opanowal wiedzg¢ i umieje¢tnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu obowigzujacego w danej klasie,
¢ potrafi zastosowac¢ zdobyta wiedz¢ w praktyce,
+ samodzielnie stosuje wtasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemoéw i przewiduje ich nastgpstwa,
* wie, jak poprawi¢ ewentualne btedy,
¢ sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.
3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:
+ dobrze opanowal wiadomosci okreslone programem nauczania,
* Korzystajac ze wskazowek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
+ potrafi samodzielnie projektowac¢ algorytmy rozwigzan,
¢ zna podstawowe pojecia i wlasciwg terminologi¢ z przedmiotu,
¢ czasem popelnia btedy, ale potrafi je wskazac i poprawic.
4. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:
* opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,
¢ posiadt umiejetnosci typowe 1 wykonuje zadania o §rednim stopniu trudnosci,
¢ umie opisac przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwiazania,
¢ potrafi postugiwac si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywac¢ zadania o niewielkim stopniu trudnosci,
5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:
¢ niewystarczajaco opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania w danej klasie,
¢ rozumie pojecia informatyczne,

¢ ma trudnos$ci z obstugg systemu operacyjnego i podstawowych programow uzytkowych,



* stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomoca nauczyciela,
+ ma trudnoS$ci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.
6. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:
¢ nie opanowal wiadomosci i umiejgtnosci okreslonych programem nauczania danej klasy,
+ ma braki w wiadomosciach i umiejetnos$ciach uniemozliwiajgce kontynuacje dalszej nauki z przedmiotu,

+ nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet Z pomocg nauczyciela.

IVV. Postanowienia koncowe

1. O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych zajeciach lekcyjnych.



CZESC 11

Rozdziat 1.

SZCZEGOLOWE ZASADY OCENIANIA W KLASIE 4

Bezpieczne postugiwanie sie¢ komputerem, jego oprogramowaniem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

zna pojecie

rozumie pojecie

Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekcji
/ Oceny:
ReaIionva|.1e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
L Zaczynamy lekcje (znaregulamin - wymienia zna regulamin | zna podstawowe wymienia Nie wypowiada
w szkolne] szkolnej pracowni  wszystkie zasady | szkolnej zatozenia regulaminu | przynajmniej dwie | sie na zajeciach.
Eroar?%\:\:?elrowej komputerowej i obowigzujgce pracowni szkolnej pracowni najwazniejsze Nie podejmuje
rozumie potrzebe  |podczas pracy z | komputerowej, | komputerowej, zasady regulaminu |, 40 4
/ jego przestrzegania, komputerem i o o | s7kolnej pracowni yeh prac.
. ) tosuie i wymienia wymienia przynajmniej X lek .
Zasady bezpiecznej \Wymienia Stosuje je w eks7044 dwie zasad komputerowej, ckeewazy
i higienicznej pracy " gy Praktyce, WIGKSZOSC ) y regulamin
2 komputerem. Ezeczzeiggzcr)]\e;voozasa y e ootcch poznanych bgzplecznego dba o p_orzqdek N2 | s7kolnej pracowni
Pojecia: ay 9 oZumie potrzedbe zasaQy uzytkowania sprzgtu stanowisku pracy, komputerowej,
informatvka uzytkowania sprzgtu [przestrzegania bezpiecznego komputerowego i Lo )
tyka, K . LS holo. ; L zna przynajmniej nie przestrzeaa
algorytmika. omputerowego i |obowigzujacych |yzytkowania | stosuje je w praktyce, jedng zasade F:j e ga
stosuje je w praktyce, [zasad, i : zasad bezpieczne)
Etapy . J€ J& W prakty sprzgtu zna przynajmniej dwa | bezpiecznego i higienicznej
rozwigzywania zna i omawia objawy [zna objawy kompu_te'_’oweQO ObJaW_Y zmeczenia uzytkowania sprzetu pracy z
probleméw. zmeczenia organizmulzmeczenia I'stosuje jew  lorganizmu komputerowego, komputerem:
Jak radzi¢ sobie z  |spowodowane zbyt  organizmu praktyce, spowodowane zbyt . P !
objawami L : _ dtueim siedzeni 4l Wie, dlaczego warto
lemion: dtugim siedzeniem  [spowodowane zna kilka ugim siedzeniem prze stosowaé przerwy
ggakf)zr;;’u“t:‘ra przed komputerem i  [zbyt dlugim objawow komputerem i wie jak im podczas p‘r’acy ,
i internetu. wie jak im zaradzi¢, iledzentlem prze(.j zmeczenia zaradzié, komputerem.
. . omputerem i wie i
zna i stosuje zasady P organizmu




Numer
lekgji

Temat lekgji

Wymagania programowe

/ Oceny:
Realizm.Nar.\e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
bezpiecznej i jak im zaradzi¢, |spowodowanych|uzaleznienie i wie z uzaleznienie i wie z
higienicznej pracy z Wie, na czym zbyt dtugim kim nalezy kim nalezy
komputerem, poléga siedzeniem porozmawiac, by porozmawiac, by
. L C rz kac¢ pom kiej kaé pom
zna i wymienia etapy (uzaleznienie od Eone1du terem i szt};sac%ic pomoc w taxicj }[;ZIZiZ' 20 tI:J (;c'?c W
rozwigzywania komputera, . 'pk : ytuacyl, ) sytuacyt,
probleméw, L WIE jaxim wie, dlaczego warto | nie zawsze
ie. na czvim poleda Wyljasma;l a czym, zaradzic, stosowaé przerwy przestrzega zasad
oo 'niegie 0% g g? Zﬁ?z‘:c?‘:mwa wie, naczym | podczas pracy z bezpiecznej i
Z Z ... .

- ganizacy polega komputerem, higienicznej pracy
komputera, stanowiska uzaleznienie od ; z komputerem

. ... [komputerowego, K rozumie na czym :
zna objawy i wie jak omputera, \wymienia przynajmniej

radzi¢ sobie z
objawami
luzaleznienia od
komputera, telewizji,
smartfona i internetu,

opisuje, jak
zapobiegaé skutkom
zbyt dtugiej pracy
przy komputerze
(tablecie lub ze
smartfonem w reku),

zna i rozumie pojecia
informatyka i
algorytmika;

Zna pojecia
informatyka i
algorytmika;

telewizora lub
smartfonu i wie
z kim nalezy
porozmawiaé,
by uzyskac
pomoc w takiej
sytuaciji,

wie, dlaczego
warto stosowaé
przerwy podczas
pracy z
komputerem,

wymienia na
czym polega
wlasciwa
organizacja
stanowiska

polega wiasciwa
organizacja stanowiska
komputerowego,

prezentuje prawidlowa
postawe ciala, siedzac
przy komputerze,

wie, czym zajmuje si¢
informatyka,

zna etapy
rozwigzywania
problemoéw,

wymienia rozne
sposoby spegdzania
wolnego czasu z
wykorzystaniem
komputera, oprocz
grania w gry;

dwa sposoby spedzania
wolnego czasu z
\wykorzystaniem
lkomputera, oprocz grania
wary,

opanowal wiedze
niezbedng w toku
dalszego ksztalcenia;




Numer Temat lekdji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizm.Nar.\e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
komputerowego,
Zna pojecia
informatyka i
algorytmik;.
Wprowadzenie, prawidtowo opisuje funkcje jaka | wymienia skfad wymienia urzadzenia wymienia przynajmniej | nie wypowiada si¢
czyli kilka stow rozpoczyna i kor'lczy pehnia poszczegdlne | podstawowego zewngetrzne, ktore mozna dwa urzadzenia na zajgciach,
0 komputerze prace z systemami elementy zestawu | zestawu podtaczy¢ do dowolnego zewngtrzne nie nazywa
/ windows, linux i komputerowego, komputerowego, k(_Jmputera, (peryferyjne) komputera, clementéw zestawu
Funkcje MAC OS X, opisuje funkcje jaka | zna pojecie sie¢  Wie 0 czym nalezy wie, ile najmniej komputerowego,
podstawowych o pelnig urzadzenia | komputerowa, pamigtac przed komputerr(’)yv Pozwala nie podejmuje
clementow zna i opisuje budowe iodiqczone do wie, ze rozpoczeciem pracy z l1.(1tworzyc sie¢ 7adnych prac;
komputera zestawu omputera, r0Zpoczynajac komputerem omputerows,
i urzadzen komputerowego, zna i wyjasnia prace z podtagczonym do sieci, | wymienia typy plikow
zewnetrznych. Klasvfikuie podstawowe pojecie: sie¢ komputerem . ) reprezentowane przez
Budowa zestawu ynep komputerowa, podtaczonym do ~ Wie Kogo mozna nazwac | wskazane ikony,

komputerowego,
praca w sieci,
podstawowe
terminy i pojecia
uzywane W pracy z
komputerem.

Organizacja plikow
w katalogach
umieszczonych
lokalnie lub w
sieci.

urzadzenia wejscia
i wyjscia w zestawie

je 1 okresla ich
izastosowanie,

podstawowych
elementow
komputera

i urzadzen
zewnetrznych.
zna i opisuje
budowe zestawu
komputerowego,

komputerowym, nazywa

zna i opisuje funkcje

zna zasady pracy w

wie i opisuje, co
umozliwia sie¢
komputerowa,

zna i wyjasnia
pojecia: pulpit,
ikona, plik, katalog
(folder),
podkatalog,

zna i Objasnia
pojecia: bit i bajt,
wyjasnia jak tworzy
si¢ pliki, katalogi i
podkatalogi,
wymienia zalety

otaczenia

sieci nalezy poda¢
login i hasto,

zna i rozumie
pojecia: pulpit,
ikona, plik, katalog
(folder),
podkatalog,

zna i objasnia
pojecia: bit i bajt.
umie tworzy¢ pliki,
katalogi i
podkatalogi,
wyjasnia,
dlaczego

niezbedne jest

uzytkownikiem sieci
oraz kto okresla prawa
uzytkownika sieci: inny
uzytkownik czy
administrator,

tworzy pliki, katalogi i
podkatalogi,

podaje przyktady
r6znych typow plikow,

wie dlaczego nalezy
utrzymywac porzadek na
dysku;

rozpoznaje typy
plikow po wygladzie
ikony,

\wie jaki rozmiar ma
pusty katalog,
wymienia nazwy
podstawowych
elementow zestawu
komputerowego,

rozumie pojecia:
katalog (folder),
podkatalog
(podfolder),




Numer Temat lekdji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizm.Nar.\e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
sieci. komputerow w  |zarzgdzanie tworzy pliki, katalogi
zna podstawowe sie¢, _p:cl kl?jml _ i podkatalogi,
; ; ieCi | Tolaeramil, .
terminy 1pojecia 1, jednostki, w rozumie celowosé
uzywane Wpracy z  fakich podaje si¢ rozumie lutrzymania porzadku na
komputerem, rozmiar pliku, i wypowiada si¢ na dysku,
Zzna i Wyjaénia temat celowosci Opanowal Wiedz@
znaczenie pojec: utrzymania niezbedng w toku
pulpit, ikona, plik i porzadku na dysku; dalszego ksztalcenia;
katalog oraz bit i bajt,
zna sposoby
organizacji plikow w
katalogach
umieszczonych
lokalnie lub w sieci.
samodzielnie tworzy
strukturg folderow;,
Poznajemy nasze  [zna i wyjasnia Zna i rozumie zna pojecia: podaje przyklady potrafi poda¢ nazwe¢ | nie wypowiada si¢
miejsce pracy pojecia: program pojgcia: program [program programow o systemu na zajeciach,
/ komputerowy, komputerowy,  |komputerowy, | komputerowychiwiedo  |operacyjnego nie podejmuje
Programy algorytm, instrukcja, falgorytm, algorytm, czego stuza, zainstalowanego na | zadnych prac;
komputerowe system operacyjny. finstrukcja, systemiinstrukcja, zna zasady nadawania nazw [komputerach w
i systemy nazywa i opisuje operacyjny, System plikom i katalogom, pracowni,
operacyjne. dziatania jakie mozna| zna i stosuje zasady [Operacyjny. prawidtowo uruchamia hami 1ub
POjQCia: program, Wykonaé Za pomocy nadawania hazw pI’OgI’am. WSk.aZany.prZeZ juruc amladgll'f u )
algorytm. myszy, plikom i katalogom |73 j stosuje Eiuﬁgyczlerll?n‘lprrz?d*owo \Fl)vr:f;;: ¢ L:Z:chj ny
wyjasnia zasady ggﬁrm?ejna}zle zasady . y. o P .q" dniclhaucz ci)élg
nadawania nazw bowiazui nadawania nazw [*'Y<onwe cwiczema zgodnie ycieta,
. . obowigzuja w . . z instrukcja, czyta tekst ze
plikom i katalogom | nazwach, plikom i Zrozumieniem, zna i rozwija skroty:

10



Numer Temat lekdji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizm.Nar.\e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10

oraz ograniczenia  |wie, w jakich katalogom. umie narysowaé koperte bez [LPM, PPM,

obowigzujace w jednostkach mierzy jomawia budowg ~ (0drywania reki, hazywa elementy

nazwach, sig pojemnos¢ okna odréznia pojecia: skladowe pulpitu

zmienia konfiguracje P*M" uruchomionego  \yskazanie, przecigganie, $WVojedo szkolnego

ekranu, na przyklad |pisze instrukcje progr’a'mtf, ) jedno- i dwukrotne komputera,

tto, kolory rysowania koperty rozroznia ikony klikniecie mysza; prawidtowo uruchamia

’ ’ bez odrywania reki, 5 ’ rogramy wskazane

\wygaszacz, 7 ¢ programow, programy wskazan
wyjasnia pojecla |[dokumentoéw i przez_ nauczyciela i

wyjasnia sposoby takie, jak: pulpit, katalogow, p.rav'v1d%owo konczy z

pracy z wieloma program, [nimi prace,

oknami jednego algorytm, system [Pmawia sposob opanowat wiedze

programu oraz pracy Operacyj ny, rysowania koperty niezbe;dnq w toku

z oknami wielu
uruchomionych
[programow,

podaje przyktad
algorytmu;

ikona, przycisk,
okno programu,
dokument,
kursor tekstowy,
plik, nazwa
pliku, katalog
(folder);

bez odrywania reki;

dalszego ksztalcenia;

Okna, pliki
i katalogi

/

Postugiwanie si¢
komputerem,
urzadzeniami
cyfrowymi i
sieciami
komputerowymi.
Organizacja plikow
w katalogach

odroznia i opisuje
elementy budowy
okna katalogu i okna
programu,

dostrzega i opisuje
réznice w wygladzie
pulpitow systemow
'Windows i Linux,

Zna przynajmniej

jednego tworce

nazywa elementy
budowy okna
katalogu i okna
programu,

tworzy w miejscu
wskazanym przez
nauczyciela podang
strukture
katalogow,

wie, kto zajmuje si¢
tworzeniem

programow

rysuje schemat
drzewa katalogow
podanych w
¢wiczeniu,

umie sprawdzié¢
zawartos¢ dysku,

Umie opracowac
sposob rozwigzania
podanego
problemu;

omawia budowe okna
programu oraz
otwartego katalogu,

obstuguje okna
dialogowe i menu,

zna i omawia sposoby
pracy z oknami,

zapisuje pliki na dysku

we wskazanym katalogu

zna budowe okna
programu oraz
otwartego katalogu,

Zna sposoby pracy z
oknami,

zaktada katalogi
(foldery) i tworzy
nowe pliki wedtug
opisu,

nie wypowiada si¢
na zajeciach,

nie podejmuje
zadnych prac;
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Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizoyvar]e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
umieszczonych  [komputerdw, komputerowych, (folderze) wedtug wie, ze kazdy plik i
lokalnie lub . towad proponuje sposéb wskazowek nauczyciela | katalog ma swoj ,,adres”
weiect I PIZYBOIOWAC o iazania lub zgodnie z opisem, | W komputerze,
Tworzenie drzewa [K1Zyz0wke do podanego ‘ . umie tworzyé proste
katalogow. podanych haset problemu: prawidtlowo uruchamia drzewo katalogow,
informatycznych; programy wskazane przez

nauczyciela, rozmiesza okna
luruchamianych programow
wedlug wskazowek,
prawidtowo konczy prace z
uruchomionymi
programami,

czyta tekst ze zrozumieniem,
wykonuje ¢wiczenie krok po
kroku,

umie tworzy¢ drzewo
katalogow,

lumie pracowaé w grupie nad
rozwigzaniem podanego
problemu,

rozroznia pliki i
katalogi, potrafi
okresli¢, co
0znaczaja,

prawidtowo rozpoczyna i
konczy pracg w sieci,

opanowat wiedze
niezb¢dna w toku
dalszego ksztalcenia;
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Rozdziat 2.

Internet i programowanie

poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania
wlasnych prac,

wie, kiedy polska
zostata podtaczona

korzysta z
odsytaczy

i wyjasnia ich rolg,
Wyjasnia
znaczenie domeny,

opisuje przyciski
na pasku narzedzi
uruchomionej
przegladarki
internetowej,

zna i rozpoznaje ikony
przegladarek
internetowych
poznanych na lekciji,

omawia przeznaczenie
paska adresu w oknie

adresowym
przegladarki podany
adres internetowy i
otwiera strong,

uruchamia wybrang
przegladarke

do swiatowej sieci  jomawia wyjasnia budowe reoladarki interneto
komputerowej, charakterystyczne |adresu przegiadarkl, w3,
elkementy internetowego,  |nazywa przyciski na |otwiera w przegladarce
okna przegladarki, . pasku narzedzi strong WWW o adresie
o przegladarki nauczyciela, .
Zrearﬂ(r;[f;ystyczne okreslajacych internetowej, opanowat wiedze

Numer Temat lekcji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar.'ne Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
5. Przegladanie stron [0Mawia znaczenie  (wyjasnia, co to zna i stosuje rozumie pojecia: nazywa przegladarke | nie wypowiada sie
internetowych internetu, jest internet, najwazniejsze internet, przegladarka |internetowa na zajeciach,
. . . zasad internetowa, wykorzystywang na i imui
/ uzasadnia zna i rozumie N 4 yrorzystywana nie podejmuje
ladani o S ezpiecznego . . lekciji, 7adnych prac;
Przegladanie najwaznicjsze najwazniejsze P zna I stosuje
sasob6w internetu - korzystania z PRS-
zasady bezpiecznego [zasady . najwazniejsze zasady [zna zasady
— przegladarka. . . internetu, . ;
. korzystania z bezpiecznego bezpiecznego bezpiecznego
m\‘/scélned“_m”_y internetu, korzystania z wykorzystuje korzystania z korzystania z
adziect. . .. linternetu, podstawowe internetu, internetu,
Bezpicczehstwo w [WYKOTZystuje tresci funkcje L .
sieci. zawarte na przeglada strony zeoladarki do  VYMIeNia nazwy zna bezpieczne strony
Edukacyjne zasoby wskazanych stronach www w trybie grzeglz dania najczesciej uzywanychwww dla dzieci,
i internetowych do offline, rzegladarek,
intermetu. Wy stron Wwwy,  [PreeEid wprowadza w polu
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Numer
lekgji

Temat lekgji

Wymagania programowe

/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar.'ne Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
strony WWW, wilasciciela, wskazuje elementy  jniezbedng w toku
- . okna uruchomionego |dalszego ksztalcenia;
opisuje zawartos¢ |przeglada

stron

otwartg strone

programu,

internetowych WWW i omawia Wwymienia poznane
przydatnych w ljej zawartosc, wyszukiwarki,
nauce; . .
omawia role prawidtowo
przyciskow rozpoczyna i konczy
wstecz i dalej na [prace z programem,
pasku narzedzi . -
) poprawnie wpisuje
Przegla‘dark% podstawowe
internetowej, .
stownictwo
potrafi nazwaé informatyczne z
elementy sktadowe |klawiatu ry,
adresu
internetowego; przeglada i opisuje
zawarto$¢ podane;j
strony internetowej;
Wyszukiwanie omawia zasady korzysta z otwiera i rozumie pojecia: otwiera 1 obstuguje | nie wypowiada sie
informacji w inter- |korzystania z odnosnika do obstuguje przegladarka, wyszukiwarke na zajeciach,
necie wyszukiwarki katalogu stron wskazane wyszukiwarka, stowa (internetows, nie podejmuje
/ internetowej, WwWw we wyszukiwarki kluczowe, odnos$niki, . zadnych prac;
Wyszukiwanie . . . wskazanym internetowe wymienia adresy
daxych W wykorzystuje tresci portalu o ’. ~ na wska_zanych przez |stron internetowych
internecie — zawarte na internetowym, wyjasnia pojecia: [nauczyciela stronach  |przydatnych w nauce,

wyszukiwarka.

Stowa kluczowe,
odnos$niki.

wskazanych stronach
internetowych do
poszerzania swoich
wiadomosci oraz

opracowywania

Wwymienia rodzaje
wyszukiwarek
internetowych,

przegladarka,
wyszukiwarka,
stowa kluczowe,

podaje przyktady

internetowych
poszukuje informacji
na zadany temat,

rozroznia

wie, dlaczego
bezkrytyczne korzystanie
iz gier komputerowych
moze by¢ niebezpieczne,
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Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar.'ne Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
wiasnych prac; kierujac si¢ stron charakterystyczne opanowat wiedzg
wlasnymi internetowych elementy strony niezbedng w toku
zainteresowaniami, przydatnychw ~ WWW, dalszego ksztatcenia;
wyszukuje w nauce; . .
X ! ier
interecie iybieta $posdb
informacje z m‘/ormac'i
r6znych dziedzin; . )
W Internecie,

rozumie, dlaczego
bezkrytyczne
korzystanie z gier
komputerowych moze
by¢ niebezpieczne;

Komunikowanie si¢
Za pomocg
komputera

/

Poczta
elektroniczna,
zaktadanie konta
pocztowego,
wysylanie listu
elektronicznego z
zatacznikiem i bez
niego.

Reguty netykiety.

omawia zalety i
wady poczty
elektronicznej,

uzasadnia
koniecznos¢
stosowania regul
poprawnego
zachowania w Sieci i
[poza nia,

poréwnuje poczte
tradycyjna z
elektroniczna;

omawia kolejne
etapy tworzenia
konta pocztowego,

opisuje elementy
adresu e-mail na
przyktadzie
wiasnego adresu
poczty
elektronicznej,

przesyta roznego
rodzaju dokumenty
w formie
zatacznikow do
listow e-mail,

wyjasnia pojecie

Wwyjasnia pojecie
poczty
elektronicznej,

zaktada wtasne
konto pocztowe,
korzystajac

z instrukciji,

redaguje, wysyta,
odbiera

i odczytuje listy
elektroniczne,
opisuje
przeznaczenie
elementow okna

programu

rozumie pojecie
poczty elektronicznej,

nazywa program
pocztowy
wykorzystywany
na lekcji,

przy pomocy
nauczyciela zaktada
whasne konto
pocztowe za
posrednictwem
wskazanego portalu
internetowego,
wymienia
charakterystyczne

Zzna i stosuje zasady
netykiety
obowigzujace
uzytkownikow
internetu,

wskazuje poznane
elementy okna
redagowania
wiadomosci,

odpowiada na zadane
pytania z zakresu
netykiety, korzystajac
ze zdobytych
informacji,

zna zagrozenia

nie wypowiada si¢
na zajeciach,

nie podejmuje
zadnych prac;
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Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar.'ne Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
netykiety, pocztowego, elementy okna wynikajace z
. . programu komunikowania sie
omawia elementy swobodnie pocztowego, przez internet z
okna redagowania [komunikuje si¢ z nieznajomymi
wiadomogci; mnymi— przy pomocy osobami
uzytkownikami |nauczyciela wysyla, )
internetu za odbiera i odczytuje  [l0guje si¢ na wiasne
pomoca poczty  poczte elektroniczna, konto POCZtowe* ne
elektronicznej, . Zapominao
wysyta list z wylogowaniu si¢ z
Swiadomie zalgcznikiem, sieci:
stosuje zasady  [korzystajac z pomocy
netykiety; nauczyciela lub poczty
postepujac wedtug po zakonczer}lu pracy;
instrukgji, opanowzﬂ wiedze
niezb¢dng w toku
opisuje zagrozenia  |dalszego ksztalcenia;
wynikajace z
komunikowania si¢
przez internet z
nieznajomymi
osobami;

8., 9. Projekt grupowy ,,Z|Korzysta z korzysta z r6znych omawia etapy ~ wymienia etapy pracy [zna etapy pracy nad | nie wypowiada si¢
zycia ?zko%y” — |zaawansowanych przegladarek i pracy nad nad projektem, projektem, na zajgciach,
Czese opcji wyszukiwarki  wyszukiwarek projektem, . . nie podejmuie
Projekt grupowy |internetowej, internetowych, . opracowuje wiasny  jpotrafi , 2adrr1)ychjpra(1:;
7 7ycia szkoly” _ _ opracowuje dokument, wqu%pracowac w
T ezese I omawia zasad_y prezentuje wlasny bna zasady pracy w grupie,

pracy w trakcie zrealizowany dokument - dbowiad d
/ realizacji projektu  |projekt z uzyciem |i realizuje tematy grupre, cdpowlada na zadane
f : . . |pytania, korzystajac
Praca nad grupowego, projektora lub z zakresu innych |potrafi wspotpracowad
wspdlnym ze zdobytych
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Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar.'ne Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
Zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
dokumentem, opisuje tablic rzedmiotow W grupie oraz ponosi¢ [informacji,
; . ] Yy p p ]
poznanie elapow  icharakterystyczne  [interaktywnej, nauczania, odpowiedzialnoéé¢ za
racy, zasady prac ysty ywnej D i Ocié

Ead y;o'ekte%p y elementy okna powierzone mu wie, do kogo zwréci¢

projektem, Komunikatora przeprowadza zwraca uwage na oo si¢ w przypadku
praca w grupie. Kk . I

: : internetowego samooceng. estetyke pojawienia si¢
Zf‘zi'gzg"vin:zame i o nazywa opracowanego  tworzy proste formy |zagrozenia z sieci,
gdytowan%/e wyjasnij zasady, na oy oy styczne dokumentu, wypowiedzi na mienia naz
wiasnvch jakich udostgpniona y zadany temat z Wy a nazwy
ey Yy ” byla grafika na elementy okna W pracy nad K . programow, ktore

° ullnen (?W‘ wybranej stronie komunikatora projektem \z/v{o(r)'r:?dlif: Ii? ostaty uzyte do
Bezpieczenstwo w oy internetowego;  |korzysta z poczty _gf Zony tworzenia wybranych
sieci. ' elektronicznej, ~ ["formacyl. dokumentow;
wymienia zrodia komunikujac si¢ [fWOrzy dokument

informacji, z ktérych

7z kolezankami 1

tekstowy zawierajacy

opanowat wiedzg
niezb¢dna w toku

korzystat(a), kolegami z klasy, ([grafiki pozyskane z  ldalszego ksztaicenia;
rzygotowujac . internetu,
proyfkt. 2 dokonuje
projerct prezentacji zwraca uwage na
opracowanego miejsce zapisania
dokument; pliku,
przygotowuje do
druku i drukuje
dokument
zaakceptowany przez
nauczyciela;

10. Edukacja w projektujac program | ymie przeglada¢ | otwieraianalizuje | odczytuje proste skrypty [uruchamia program nie wypowiada si¢
internecie. eksperymentuje, i modyfikowaé gotowe przyktady | zbudowane z blokow, Scratch, na zajeciach,
I?mc? ramc]lwasme h przyktadowe melekt(.’vlv( " erateh, | Znaiduje podstawowe  fzaklada konto nie podejmuje
srodowisiku serate projekty oraz srodowisku Scrateh, | ) oy 7 grup: Kontrola,  uzytkownika na stronie | zadnych prac;

/ analizowaé skrypty, | Korzysta z zasobow | Wyrazenia i Ruch, internetowej tego

programu,

programu,
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Numer Temat lekcji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
Programowanie w projektuje program, tworzy tto sceny — umie wybra¢ polska
Scratchu. stosujgc scene z korzysta z Edytora wersj¢ jezykowa
Przegladanie wiasnym tlem i obrazow, programu,
i modyfikowanie zdarzeniem wprawia duszka w ruch, isprawdza, jakie
przykladowego opisanym dla uktadajac bloczki zgodnie umiejetnosci ma duszek
projektu, analiza ostaci z opisem, wyprobowujac podane
skryptow. p - przyktady;
Al . prowadzacych ze zapisuje stworzony .
gorytmlczr!e sobg rozmowe, projekt; opanowal wiedze
rozwigzywanie niezb¢dna w toku
problemow. rysuje na ekranie, dalszego ksztalcenia;
uzywajac blokow z
grupy Pisak.
11. Edukacja w projektujac program |wie, jakie sa etapy | opracowuje plan znajduje podstawowe uruchamia pokaz Nie wypowiada sig¢
internecie. eksperymentuje, rozwigzywania projektu, bloki z grup: Kontrola,  |projektu, na zajgciach,
Tworzenie problemow, Korzysta z zasobow | W Yrazenia i Ruch, z pomoca nauczyciela | Nie podejmuje

programu w srodo-
wisku Scratch —
projekt ,,Zabawa na
tace”

/

Programowanie w
Scratchu.

Projektowanie
zdarzenia.

Nauka
samodzielnego
rozwigzywania
problemow.

Algorytmiczne
rozwigzywanie
problemow.

realizuje wlasne
pomysty w Scratchu,

formuluje problemy i
okresla plan
dzialania,

umie sterowaé
obiektem graficznym
na ekranie,

zna etapy
rozwigzywania
problemoéw i rozumie
ich cel;

umie okresli¢

stosujac sceng z
wlasnym tlem i
zdarzeniem
opisanym dla
postaci
prowadzacych ze
sobg rozmowe,

rysuje na ekranie,

grupy Pisak,

umie pisac prosty
program przy

projektuje program,

uzywajac blokow z

programu,
przygotowuje to,
modyfikuje
kostiumy duszkow
wedlug wlasnego
pomystu,

rozumie co to jest
algorytm,

wie, ze problemy
rozwigzuje si¢
etapami;

umie zapisac
polecenia
sktadajace si¢ na

tworzy tto sceny —
korzysta z Edytora
obrazow,

wprawia duszka w ruch,
uktadajac bloczki zgodnie
iz opisem,

modyfikuje kostiumy
duszkow wedhug opisu,

Wie co 0znacza
algorytmiczne
rozwigzywanie
[problemow,

zapisuje stworzony
projekt;

umie modyfikowad

formutuje problemy i
okresla plan dziatania,

z pomocg nauczyciela
okresla etapy
rozwigzywania
problemow;

opanowat wiedzg

niezbedng w toku
dalszego ksztalcenia;

zadnych prac.
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Numer Temat lekcji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar)e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
problem i cel do uzyciu sterowanie program z pomoca
osiagniecia, edukacyjnego obiektem na nauczyciela,
potrafi samodzielnie jezyka . ekranie, umie testowac na
modyfikowaé prosty programowania, -y mje testowaé na komputerze programu
program; 7 niewielka komputerze pod Wzglgdem
pomocg umie programu pod zgod.nosc1_z
modyfikowa  [Vegiedem przyjetymi.
prosty program, zgodnosci z zalozer’naml wedlug
przyjetymi wskazowek
zalozeniami, nauczyciela;

umie objasnié
przebieg dziatanial

programu;.
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Rozdziat 3.

Nauka pisania na klawiaturze komputera

blokéw dzielimy
klawisze, nazywa
poszczegolne
bloki, wskazujac

wprowadza z klawiatury
litery z uzyciem lewej i
prawej reki — popelnia
nieliczne biedy;

Numer Temat lekgj Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar)e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
12. Pisanie na opisuje prawidtowa |wie, jak nazywa zna budowe klawiatury, |wie, miedzy ktérymi nie wypowiada si¢ na
klawiaturze pozycje¢ ciata w zachowywac podstawowe klawiszami przebiega zajeciach,
A - . nazywa podstawowe ; 5
komputera trakcie pisania, prawidiows klawisze i klav)\//iszep gr'c'ln;ca'ot;szarf)'w | nie podejmuje
/ rezentuie pozycje ciataw  [okreéla ich : Z;j‘ ama Iewej 1 prawe] | ;adnych prac;
. . . . . IeK1
Szybkie pisanie na prezentu) trakcie pisania,  [funkcje, zna przeznaczenie e
klawiaturze prawidlowy ukiad . . poszczegodlnych stara si¢ nie popetniaé
obu rak na Sprawnie w prawidtowy - btedow przy
komputera. . Co ; klawiszy, ;
Bud klawiaturze; postuguje si¢ SposoOb wprowadzaniu tekstu z
udowa . . . ;
8 . , . |klawiatura, wprowadza z I klawiatury,
Klawiatury. umie nazwaé bloki a klp \ prezentuje prawidtowy '
. . . . Klawiatury uktad rak na opanowat wiedze
Prawidtowy uktad [Klawiszy be_z _ omawia dziatanie litery z Klawiaturze niezbedng w toku
rak na klawiaturze. Wskazywania ich na  klawiszy: Enter, uzyciem leweji | . . o dalszego ksztatcenia;
Prawidlowa klawiaturze; Esc, Tab, Caps o wie, jak sie wpisuje
a1ov . prawej reki; LT : .
pozycja ciata Lock, Shift, wielkie litery i polskie
w trakcie pisania. prawy Alt,Page wie naile znaki,
Up, Page Down, [blokow na przeznaczenie
End, Home, dzielimy zna przeznaczen
Klawisze klawiszy: Page Up, Page
popehnia nieliczne ' Down, Home, End oraz
bledy, . omawia klawiszy sterowania
wprowadzajac tekst inrzeznaczenie  |kursorem,
z klawiatury, poszczegblnych . ,
wie naile Klawiszy" w prawidlowy sposob
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Numer Temat lekgj Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar)e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 [ 6 7 8 9 10
je jednoczesnie
na klawiaturze;
13. Cwiczenia do nauki [Samodzielnie $wiadomie korzysta [Sprawnie W sposob prawidlowy | korzystajac z zawartosci | nie wypowiada si¢ na
pisania pobiera, instaluje i | zprograméw do  |postuguje si¢  wprowadza z klawiatury |strony zajeciach,
/ uruchamia program E?:V'j:a%ségla na  Iklawiatura, litery z uzyciem lewej i httrllf//ku'fsflsfm'aﬁ:/ | nie podejmuje
T do nauki pisania na rawej reki, wyKkomnuje est SZybKosCl | -, dnych prac;
Szybkie pisanie na klawiaturge komputera; wedhug P JTe pisania, wykonuje ZadnyclLp
tl)ar\lf]v[l)ilii[lége komputera stara sie wskazowek stara si¢ nie popelnia¢ | ¢wiczenia,
2 uzyciem Wwykorzystywany na samodzielnie nauczyC|_eIa btedow przy . umie odszuka¢ w
odpowiedniego  flekcji rozwiazywaé uruchamia wprowadzaniu tekstu z  finternecie strony
programu. ' problemy, program do klawiatury, poswigcone nauce pisania
Ewi i d » nauki pisania na na klawiaturze
‘wiczenia do nauki Klawi przy pomocy komputera,
pisania. awlaturze el bstueui
komputera, nauczyciela obstuguje |ypanowat wiedze
program do nauki niezbedng w toku
samodzielnie  |pisania na klawiaturze |dalszego ksztalcenia;
korzysta z komputera,

programu do
nauki pisania na
klawiaturze
komputera,

popehnia nieliczne
bledy,
wprowadzajac
tekst z
klawiatury;

prawidlowo rozpoczyna i
konczy pracg z programem;
z niewielka pomoca
nauczyciela rozwigzuje
problemy;
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Rozdziat 4.

Grafika komputerowa

zadany temat z

wykonuje rysunek

wykorzystaniem

Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizoyvarje Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajagca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5 (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10

14. Edytory graficzne |[samodzielnie drukuje samodzielnie wyjasnia rozumie pojecia: wskazuje elementy | nie wypowiada sig na

— wprowadzenie  (dokument, tworzy dowolny pojecia: grafika grafika komputerowa, |okna edytora grafiki, |zajeciach,
/ o ol rysunek i komputerowa, |edytor grafiki, . el X nie podejmuije
. rozwigzuje problemy - s rysuje proste elementy | . ;
Rysowanie |z wykorzystaniem éaz;(sl:”\z gona edytor grafiki, wedtug wskazowek graficzne z Zadnych prac;
W edytorze grafiki. komputera, dgwoln Mz poréwnuje prace [nauczyciela uruchamia | Wykorzystaniem
Poznanie podstaw  ftworzy proste historyjki y h nad rysunkiem w  edytory grafiki narz¢dzi uruchomionego
rysunku. obrazkowe pgznaqyc -~ poznanych wykorzystywane na programu,
Rozwigzywanic  |projektuje ilustracje  [C¢Y1OTOW gratiki, | programach; lekcji, opanowat wiedzg
probleméw w edytorze grafiki, niezbedng w toku
i 7 - i e si 1 ksztalcenia;
z wykorzystaniem opisuje podobienstwa sprawnie postuguje sig dalszego ksztatcenia
komputera, e d mysza komputera, taczac, a
tworzenie prostych ! roznll(c.e W pracy na nastepnie kolorujac
historyjek rysunkiem w elementy rysunku na ekranie
obrazkowych. poznanych komputera;
Projektowanie programach;
ilustracji
w edytorze grafiki.

15. Uczymy sie samodzielnie drukuje | przygotowuje omawia przeksztatca elementy |wedlug wskazéwek | nie wypowiada sie na
rysowaé proste  [dokument, i prezentuje sposoby rysunku, nauczyciela zajgciach,
elementy - : rozwigzania uruchamiania - . |uruchamia edytor - imuj

opisuje podobienstwa | problemow o objasnia zastosowanie L y nie podejmuje
/ S . . laplikacji , grafiki zadnych prac;
. i roznice w pracy nad | w edytorze grafiki, poznawanych elementéw okna wykorzystywany na
Rysowanie  rysunkiem w umic gromadzi¢ , edytora grafiki; i
w edytorze grafiki. 1% Ina lekeji, lekcji,
) poznanych porzadkowac i \Wskazuie element
Przygotowanie  |programach; selekcjonowaé tworzy prace |\ dJ tora rafi)I/<i obstuguje okna
i prezentacja efekty wiasnej graficzne na ytora g ' |programow z
rozwigzania pracy;
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Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) () (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 [ 6 7 8 9 10
probleméw wykorzystaniem wedtug instrukcji, poznanych
w edytorze grafiki. poznanych . v .. lclementow,
Gromadzenie, narzgdzi Fnienia grubosc_ 1.1 o .
porzadkowanie i i funkcji rysowania oraz jej rysuje proste
selekcjonowanie rodramu rozmiar i kolor; elementy graficzne z
efektow whasnej P ]9 wykorzystaniem
pracy. graficznego, przybornika,
Algorytmiczne prezentuje .
ctlentor podejscie do dalszg o?(sztaicenia'
problemw. rozwigzywania & ’
probleméw;

16. Otwieranie pliku, |wskazuje sprawnie rysuje  [tworzy prace wykonuje rysunki wedtug wskazoéwek | nie wypowiada si¢ na
modyfikacja, podobienstwa i w edytorze grafiki, graficzne zgodnie ze schematem  |nauczyciela zajeciach,
wstawianie tekstu  |r55nice wystepujace | umie tworzyé na zadany temat [lub wedlug wskazoéwek |uruchamia edytory nie podejmuje

/ podczas pracy ilustraciew |z nauczyciela, grafiki zadnych prac;
Rysowanie W réznych edytorze grafiki,  \wykorzystaniem operuje kolorem wykorzystywane na
w edytorze grafiki. [programach umie rysowaé za  [poznanych rvsowania i tha lekcji,
el iilgraficznych; pomocg wybranych narzedzi i y ’ .
Tworzenie i ustracji dzi . i rySUJe prOSte
w edytorze grafiki, narzedzl, funkcji dokonuje poprawek w elementy graficzne
rysowanie za umie przeksztatca¢ |programu pracach graficznych, !

pomoca wybranych
narzedzi,
przeksztatcanie
obrazu,
uzupehianie grafiki
tekstem.

obraz,

umie uzupetniac¢
grafiki tekstem;

graficznego,
Swiadomie
podejmuje
decyzje

0 zapisaniu
zmian w pliku
lub o rezygnacji
Z nich,

zmienia rozmiary
elementow rysunku,

prawidlowo zapisuje i
otwiera plik przy pomocy
nauczyciela lub wedtug
instrukcji;

opanowat wiedze
niezbgdng w toku
dalszego ksztalcenia;
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Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizoyvarje Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajagca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 [ 6 7 8 9 10
samodzielnie
zapisuje plik we
wlasciwym
katalogu
(folderze);

17. Rysowanie — tworzy ilustracje objasnia przeksztatca rysuje proste elementy |wedlug wskazowek | nie wypowiada si¢ na
kompozycja wlasnego pomystuw  |zastosowanie  lelementy graficzne z nauczyciela zajeciach,
iemt’j\}yczna .Na ledytorze grafiki, elementow okna [rysunku, wykorzystaniem uruchamia edytor nie podejmuie
ace projektujac grafike edytora grafiki, dokonui przybornika, grafiki zadnych prac;

/ eksperymentuje z . okonuje . wykorzystywany na
Rysowanie poznanymi narzedziami, [dokonuje trafnego wskazuje elementy lekcji
w edytorze grafiki. [twérczo podchodzi do prezentacji, wyborq koloru, |okna edytora grafiki, o t
L .. i zwracajac . onuje pros
Tworzenie ilustracji ['YONYWanego zadania, oo o vadza wa 92 wykonuje rysunek qunekng i y
w edytorze grafiki, prezentuje samooceng; £¢ e wedtug instrukc;ji, Y kcii &
rysowanie za zrealizowany projekt veyie wedytorze | S o 7 |instrukei,
pomoca wybranych 7 yzyciem projektora |grafiki na dowolny walory zmienia grubo$¢ linii fueuie si
: ¢ - postuguje si¢
narzedzi, lub tablicy temat artystyczne rysowania oraz J€ej : T
rzeksztatcanie . . ' - poleceniem Cofnij,
b interaktywnej: .. fworzonego  [rozmiar i kolor, )
obrazu, YWney; tworzy ilustracje w obrazu aby zrezygnowac z
uzupekianie grafiki edytorze grafiki, ' wstawia tekst do ostatnio
tekstem. rysuje za pomoca W pracy nad rysunku zgodnie z Wprowadzonej
Zapisywanie, Wybranych narzedzi, projektem instrukcja z podrecznika [zmiany,
przechowywanie i przeksztalca obraz, [KOrzysta z lub wedtug wskazowek .
edytowanie o . poczty nauczyciela opanowat wiedze
wiasnych uzupetniania grafiki elektronicznej ' niezbgdng w toku
dokumentow tekstem, Komunikuiac s’i zapisuje utworzony pliki  |dalszego ksztatcenia;
Zapisywanie, NKWAC SIC | iera plik wezesnie]
przechowywanie i Z kolezal:lkaml 1 Zaplsany,
edytowanie kolegami z
wlasnych klasy,
dokumentéw
18. Edytor graficzny ~ [poréwnuje omawia sposoby ftworzy prace  |wskazuje elementy wedtug wskazoéwek | nie wypowiada si¢ na
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Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizoyvarje Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajagca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 [ 6 7 8 9 10
Paint mozliwosci uruchamiania raficzne na okna edytora grafiki,  |nauczyciela zajgciach,
y Y
oznanych edytoréw [programu Paint, [zadany temat z . uruchamia edytor i imuj
/ poznaity Y prog y . lkorzysta z narzedzi L y nie podejmuje
Rvsowanie grafiki, - wykorzystaniem . grafiki zadnych prac;
Y g ik samodzielnie poznanych malarskich dostepnych wykorzystywany na
we ytOrZ_e gratikl-\vymienia ich ustala atrybuty |- W programie, lekcii
Rysowanie za ief i dzl I
y podobicristwa i obrazu, i funkcji rozpoznaje i nazywa
pomocg wybranych h.o5nice: potrafi , , poznaj w rysuje proste
narzedzi, ocenic. ktory z poréwnuje rozmiary [Programu narzedzia malarskie clementy araficzne z
przeksztatcanie > y plikow w zaleznosci graficznego, programu, y gra
obrazu, poznanych od ich typu: wykorzystaniem

uzupetnianie grafiki
tekstem.

programow daje
wicksze mozliwosci,
Wyjasnia pojecia:
mapa bitowa, piksel,

rozroznia typy
zapisanych plikow,

dostosowuje atrybuty
obrazu do
wykonywanej pracy
graficznej;

przeksztalca
elementy
rysunku,
objasnia
zastosowanie
elementow okna
edytora grafiki,

wykorzystuje
klawisz Shift
podczas
rysowania linii
poziomych,
pionowych,

pod katem 45°, a
takze kwadratow
i kot,

wedtug opisu ustala
atrybuty obrazu,

zapisuje utworzony plik
i otwiera plik wczes$niej
zapisany,

Zwraca uwage na miejsce
izapisania pliku,
przeksztalca elementy
rysunku,

dokonuje trafnego wyboru

oloru, zwracajac uwage
na estetyke i walory
artystyczne tworzonego
obrazu;

przybornika,

wykonuje rysunek
wedtug instrukciji,

postuguje si¢
poleceniem Cofnij,
aby zrezygnowac z
ostatnio
wprowadzonej
zmiany,

rysuje proste
elementy graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,

wykonuje rysunek
wedhug instrukeji,

korzysta ze opanowal wiedz¢
schowka niezbgdng w toku
podczas dalszego ksztalcenia;
kopiowania
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Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizoyvarje Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajagca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 [ 6 7 8 9 10
elementow
rysunku;

19. Otwieranie pliku, [samodzielnie otwiera |otwiera i korzysta ze wykonuje rysunki wykonuje proste nie wypowiada si¢ na
modyfikowanie, |i modyfikuje modyfikuje schowka, zgodnie ze schematem  [rysunki zgodnie zajeciach,
\ljviﬁ?:rﬁgle'sunku zapisany wczesniej  [zapisany 7na i stosuje lub wedl}lg wskazowek [ze schematem lub nie podejmuije

Janie ry dokument, wezesniej . nauczyciela, wedlug wskazowek | zadnych prac;
/ polecenie .
dokument, nauczyciela,

Rysowanie
w edytorze grafiki.

Tworzenie ilustracji
w edytorze grafiki,
rysowanie za
pomocg wybranych
narzgdzi,
przeksztatcanie
obrazu,
uzupetnianie grafiki
tekstem.

Otwieranie pliku,
modyfikowanie,
kopiowanie,
wklejanie rysunku.

sprawnie rysuje

w edytorze grafiki,

W sposob tworczy tworzy
ilustracje w edytorze
grafiki,

otwieranie pliku,
modyfikowanie,
kopiowanie,
wklejanie rysunku;

korzysta z funkcji
Powigkszenie do
likwidowania
przerw (szczelin)
w konturze
rysunku;
tworzy prace
graficzne
na zadany temat
A
wykorzystaniem
poznanych
narzedzi i funkcji
programu
graficznego;
rysuje za pomocg
\wybranych narzedzi,
przeksztatca obraz,

uzupeianie grafiki
tekstem.

Kopiuj/WKklej,

dotacza do
rysunku napisy
wykonane

w edytorze
grafiki,
Swiadomie
podejmuje
decyzje

0 zapisaniu
zmian w pliku
lub o rezygnacji
Z nich,

samodzielnie
zapisuje plik we
wlasciwym
katalogu
(folderze),

ustala atrybuty
rysunku, zna
polecenie

operuje kolorem
rysowania i tla,

dokonuje poprawek w
pracach graficznych,

zmienia rozmiary
elementow rysunku,

prawidlowo zapisuje i
otwiera plik przy
wedtug instrukcji,

przenosi fragment

zmienia rozmiary elementow
rysunku. zmienia rozmiary
rysunku, nie niszczac go;

pomocy nauczyciela lub

rysunku w inne miejsce,

opanowatl wiedze¢
niezbedna w toku
dalszego ksztatcenia;
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Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizm.Nar.\e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajagca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 [ 6 7 8 9 10
Obraz/Atrybuty,
Swiadomie
korzysta z narzedzi
tekstowych;

20. Ustawienia korzystajac z samodzielnie przy pomocy  [korzystajac z korzystajac z nie wypowiada si¢ na
wydruku, wydruk  dostepnych narzedzi |korzysta z nauczyciela dostepnych narze¢dzi dostepnych narzedzi | zajeciach,
pliku. Pomoc programu, polecen: korzysta z programu, opracowuje |programu, nie podejmuje
W programie opracowuje ztozony |Plik/Podglgd ~ |Pomocy rysunek na dowolny  |opracowuje prosty | zadnych prac;

/ rysunek na dowolny wydruku, dostepnej w temat, rysunek na dowolny
Rysowanie temat, Plik/Ustawienie |programie; . temat,
w edytorze grafiki, dzielni strony, wedtug zna polecenia: o o
ustawienia samoazieinie PIik/DrUkUj, Wskazéwek Pllk/POdglqd wydruku, zgplsgje, [;I'ZeChOWUje 1
wydruku, korzysta ol Plik/Ustawienie strony edytuje wlasne
drukowanie 7 wbudowanej samodzielnie ~ [nauczyciela Plik/Drukuj dokumenty z pomoca
rysunkow. pomocy do programu,przygotowuje przygotowuje ' nauczyciela,

Korzystanie

z wbudowanej
pomocy do
programu.

Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie
wiasnych
dokumentow.

sprawnie zapisuje,

przechowuje i edytuje
wiasne dokumenty;

dokument do
druku i drukuje
go,

samodzielnie
dobiera
parametry
wydruku
odpowiednio do
rodzaju
drukowanej

pracy,

dokument do
druku i ustala
parametry
drukowania
(liczbe kopii,
zakres stron)
oraz drukuje
dokument;
zapisuje,
przechowuje i
edytuje wlasne
dokumenty;

wskazuje miejsce Pomocy w
programie,

zapisuje, przechowuje i
edytuje wiasne dokumenty z
niewielka pomoca
nauczyciela;

opanowal wiedzg¢
niezbedng w toku
dalszego ksztalcenia;
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Rozdziat 5.

Edytory tekstu

tekstu.

tekst na akapity;

sprawnie wyszukuje
btedy w napisanym
tekscie i wprowadza
poprawki;

na nich
przyciskow,

pisze teksty,
Swiadomie
stosujac reguty
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

prawidtowo
zapisuje plik

W przeznaczonym
dla niego
katalogu
(folderze),

Wyjasnia, na czym
polega czynnos¢
redagowania
tekstu w edytorze

tekstu,

rozroznia pojecia:
kursor tekstowy i
wskaznik myszy,

Wwyjasnia pojecie
edytora tekstu i
omawia
zastosowanie
edytora,

zapisuje dokument
w ustalonym
miejscu na dysku,

objasnia zastosowanie
elementow okna edytora
tekstu,

zna reguly poprawnego
wprowadzania tekstu,

wprowadza tekst z
klawiatury z
uwzglednieniem zasad
edycji tekstu oraz
sposobu wpisywania
polskich znakow,

wyszukuje btedy w

napisanym tekscie i
wprowadza poprawki,

edycyjne i klawisz
Enter na klawiaturze
oraz kursor tekstowy
i wskaznik myszy,

postuguje si¢

poleceniami Cofnij i
\Powtorz do zmiany
wykonanej operaciji,

opanowat wiedze
niezb¢dng w toku
dalszego ksztatcenia;

Numer Temat lekcji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar.'ne Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajagca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5 (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
21. Edytory tekstu — jomawia mozliwo$ci fobjasnia samodzielnie zna pojecia: edytor wskazuje elementy | nie wypowiada sig
wprowadzenie edytora tekstu, przeznaczenie prawidtowo tekstu, redagowanie okna edytora tekstu, | na zajeciach,
/ ie dzieli paskow narzedzi i nadaje nazwe tekstu, kursor tekstowy, (onia klawi nie podejmuje
Praca w edytorze poprawnie dziell umieszczonych  [plikowi, akapit, rozréznia klawisze | ;. dnych prac;
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Numer Temat lekcji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar.'ne Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 [ 6 7 8 9 10
wyjasnia pojecia:
edytor tekstu,
akapit;

22. Pliki i katalogi — sprawnie stosuje  [nadaje plikowi  [zapisuje i otwiera pliki nadaje plikowi nazwe| nie wypowiada si¢
najwazniejsze polecenie nazwe tekstowe, postgpujac  jodpowiednia do jego | na zajeciach,
czynnosci Plik/Nowy, odpowiedniag do  [zgodnie z instrukcja,  [zawartosci, nie podejmuie

/ i i jego zawartosci Lo korzystajac z pomocy | zadnych prac;
znai stos_UJe zasady|l€d * |zapisuje plik we Zy J@I p Y | zadnych prac;
Gromadzenie, nadawania nazw Wwskazanym katalogu nauczyciela,
porzadkowanie i plikom i (folderze), pisze prosty tekst z
selekcjonowanie katalogom, > astosowaniem
efektow swojej o pisze dowolny tekst z .
pracy Wyjasnia zasady zastosowaniem matych rpalych ! WIeIk.ICh
w komputerze lub korzystania z T liter oraz polskich
; i wielkich liter oraz ,
w innych Kosza, . , znakow,
urzgdzeniach. polskich znakow, )
Zapisywanie, oproznia Kosz i zmienia nazwe pliku OPaI:)O‘Za% w1ed1z(¢
przechowywanie i OdZySkUJe z n_le_go ZgOdnie 7 Opisem, niezbedna w toku '
edytowanie skasowane pliki, dalszego ksztalcenia;
wiasnych katalogi prawidtowo rozpoczyna
dokumentdw. (f0|dery)’ i koﬁczy prace z
) ) edytorem tekstu,
sprawnie wykonuje )
podstawowe operacje Zna przeznaczenie
na plikach; Kosza,
odzyskuje z Kosza
usuniete pliki i katalogi
(foldery),
oproznia Kosz;

23. Blok tekstu — samodzielnie wyjasnia pojecia: [redaguje i wymienia poznane odnajduje na dysku | nie wypowiada sie

podstawowe uruchamia rézne blok, wiersz, formatuje proste [sposoby zaznaczania wlasciwy plik na zajeciach,
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Numer Temat lekgj Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizm./var.'ne Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 [ 6 7 8 9 10
operacje edytory tekstu akapit, teksty wedtug tekstu, wedlug wskazowek | nie podejmuje
korzystywane na . |podanego wzoru, L nauczyciela, zadnych prac;
/ WyKorzysty dba o utrzymanie P g rozumie pojecia: blok, y zadnyenp
Pracaw edytorze  |IEKCIl T tworzy _ . :
h | 12/ it ldokumenty tekstowe porzadku na samodzielnie wiersz, akapit, zaznacza dowolny
tekstu, blok tekstu menty tet dysku, odnajduje na dysku . fragment tekstu w
— podstawowe  [przy ich uzyciu; whasciwy plik postuguje sie
; X ) . wy p 0 ... dytorze tekstu,
operacie. sprawnie wykonuje [sprawnie potrzebny do poleceniami Kopiuj i
operacje na bloku  postuguje sig wykonania zadania, |WKklej, postepujac wedhug
tekstu: usuniecie poleceniami wykonuje .. instrukcji zapisuje plik z
A ‘o : - ostuguje si
przeniesienie w inne [Kopiuj, WKlej,  |operacje na bloku P | gn{ ch it dysku zewngtrznego na
. . . lCofnii Kstu: . . [polecenie omnij ao dysku komputera bez
miejsce, kopiowanie, (COmMi], tekstu: usuniecie,

samodzielnie

zapisuje plik z dysku

zewnetrznego na
dysku komputera
bez zmiany nazwy
oraz ze zmiang

nazwy;

Wyjasnia poznane
sposoby
zaznaczania
tekstu,

we wlasciwy
sposob zaznacza
dowolny
fragment tekstu,
wyraz, zdanie,
akapit

w edytorze
tekstu,

prawidtowo
usuwa zaznaczony
tekst, potrafi go
odzyskac,

z niewielka pomoca

nauczyciela zapisuje

przeniesienie w
inne miejsce,
kopiowanie,

zmiany wykonanej
operacji,

z pomoca nauczyciela
wykonuje operacje na
bloku tekstu: usunigcie,
przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,

z pomocg nauczyciela
zapisuje plik na dysku
zewngtrznym bez zmiany
nazwy oraz ze zmiang

nazwy;

zmiany nazwy oraz ze
zmiang nazwy,

opanowat wiedzg
niezb¢dng w toku
dalszego ksztalcenia;
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Numer Temat lekcji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar.'ne Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5 (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 [ 6 7 8 9 10
plik z dysku
Zewngtrznego na
dysku komputera
bez zmiany nazwy
oraz ze zmiang
nazwy;
24. Formatowanie rozumie wyrazenie [wyjasnia pojecia [redaguje i rozumie poj¢cia takie, jak | wie, ze stosowanie w | nie wypowiada sie

i modyfikacja
dokumentu
tekstowego

/

Praca w edytorze
tekstu,
formatowanie

i modyfikacja
dokumentu
tekstowego.

Projektowanie
zaproszenia.

,,poprawne uzywanie
znakow
interpunkcyjnych”,

redaguje i formatuje
tekst na zadany temat
z wykorzystaniem
réznych narzedzi i
funkcji poznanego
edytora tekstu;

takie, jak
redagowanie

i formatowanie
tekstu,

pisze teksty,
Swiadomie
stosujac reguty
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

redaguje i
formatuje tekst na
zadany temat z
wykorzystaniem
r6znych narzgdzi

i funkcji
poznanego
edytora tekstu,

formatuje akapit
wedtug podanego
wzoru;

formatuje tekst na
zadany temat z
wykorzystaniem
r6znych narzedzi
i funkcji
poznanego
edytora tekstu z
niewielkg
pomoca
nauczyciela,

umie projektowac
zaproszenia;

redagowanie i
formatowanie tekstu,

dokonuje zmian w tekscie
i zachowuje zmieniony
plik na dysku,

zaznacza dowolny
fragment tekstu w
edytorze tekstu,

wybiera czcionke i ustala
jej atrybuty przed
napisaniem tekstu,

wykonuje operacje na
blokach tekstu —
usuniecie, przeniesienie
W inne miejsce,
kopiowanie,

opracowuje dokumenty
uzytkowe zgodnie z opisem;

jednym zdaniu r6znych
rodzajoéw, rozmiarow i
koloréw czcionek
powoduje, iz tekst staje
si¢ nieczytelny i osoba,
ktora go czyta, gubi jego
tresé;

formatuje i modyfikuje
dokument tekstowy
wedhuig wskazowek lub
Z pomocg nauczyciela,

opanowat wiedzg
niezbedng w toku
dalszego ksztalcenia;

na zajeciach,

nie podejmuje
zadnych prac;
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Numer Temat lekcji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar.'ne Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 [ 6 7 8 9 10
25. Akapit, wyjasnia dzieli tekst na redaguje i dokonuje redaguje i formatuje | nie wypowiada sie
wyrdwnanie tekstu zastosowanie kodow jakapity, formatuje tekst  |[podstawowych operacji ftekst z pomoca na zajgciach,
/ isterujqcych; wedlug wzoru,  [formatowania tekstu,  nauczyciela, nie podejmuje

Praca w edytorze
tekstu, akapit,
wyroéwnanie tekstu.

ustawia wcigcia
akapitu, korzystajac
z gornych suwakow
na linijce;

wyjasnia pojecie
akapitu,
wyrownuje
akapit,
korzystajac z
wiasciwych
przyciskow na
pasku narzedzi,

prawidtowo
zapisuje plik

W przeznaczonym
dla niego
katalogu
(folderze),

Zna pojecie

takich jak
wyrownywanie, zmiana
rodzaju czcionki i jej
atrybutow,

zapisuje dokument we

wskazanym katalogu
(folderze),

wykorzystuje pasek
narzedzi do
formatowania tekstu,

opanowat wiedze
niezbedna w toku
dalszego ksztatcenia;

zadnych prac;

sqodnie z opisem kodow rozumie pojecie
. N sterujgcych; akapitu,
ustawia wcigcia
akapitu, wyréwnuje akapit wedtug
korzystajac z instrukcji;
gérnych
suwakow na
linijce;

26. Realizacja projektu [dostosowuje samodzielnie Z niewielka redaguje tres¢ zgodng z | umie wspélnie z nie wypowiada si¢
grUDOM{(eg]C{J] elementy okna taczy tres¢ z pomocg tematem projektu, killegami i koleiankgmi na zajeciach,
»Kronika asy” rogramu odpowiedni nauczyciela tacz . z _asy pracowaé na nie podejmuije

/ (Fj)o g/hlsnych grfﬁkq (Zdjgcia, tresé zy o stosuje poznane zasady | projektem, Zadr?ychjpraé;

Praca w edytorze
tekstu i edytorze
grafiki.

Programowanie i
rozwigzywanie
problemoéw z
wykorzystaniem

potrzeb, jezeli
program daje taka
mozliwos¢,
prezentuje

zrealizowany projekt
z uzyciem projektora

wlasne rysunki),

zna etapy pracy
nad projektem i
stosuje si¢ do
hich,

Zwraca uwage na

odpowiednia
grafika (zdjecia,

wlasne rysunki),
dba o porzadek na

dysku w trakcie
zapisywania prac;

poprawnego
wprowadzania tekstu,

zna etapy pracy nad
projektem,

w pracy nad projektem
stara si¢ korzysta¢ z poczty

umie z pomocg
nauczyciela zapisywac,
przechowywac i
edytowac wlasne
dokumenty,

opanowat wiedzg
niezbgdna w toku

dalszego ksztalcenia;
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Numer Temat lekcji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar)e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 [ 6 7 8 9 10
komputera. lub tablicy estetyke pracuje w edytorze | €lektronicznej,
Wspolne interaktywnej; opracowanego | tekstu i edytorze | komunikujacsi¢z
; ; rafiki kolezankami i kolegami z
opracowanie prezentuje dokumentu, g : Klasy:
projektu. opracowany d potrafi rozwiazywaé| =
Samodzielne dokument, W pracy na problemy z umie z niewielkg pomoca
rozwiazywanie prOJektem wykorzystaniem nauczyciela za,p‘lsywac, )
probleméw. przeprowadza korzysta_ z poc_:zty komputera; g;zf;:ll;oc‘l’zﬁvﬁ; gi_ytowac
Zapisywanie, samooceng, elektronlcgnej,‘ '
przechowywanie i umie samodzielnie komunikujae Sl@
edytowanie . . z kolezankami i
rozwigzywac problemy; .
wiasnych ] o kolegami z klasy;
dokumentow. sprawnie zapisuje,
przechowuije i edytuje
wlasne dokumenty;
Rozdziat 6.
Komputer w naszym otoczeniu
Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) () (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
27. Komputery wokot  [prezentuje inneod  jomawia opisuje opisuje sposoby wymienia miejsca nie wypowiada si¢ na
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Numer Temat lekdji Wymagania programowe
lekgji

/ Oceny:

Reali(z:IO\.Nar.\e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
Zagadnienia
(6) (5) (4) (3) () (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
nas poznanych na organizacjg miejsca zastosowania komputera [zastosowania zajgciach,

/ zajeciach dziedziny [stanowiska pracy [z najblizszego W najblizszym komputera w nie podejmuje
Komputery zycia, w ktorych przy komputerze |otoczenia, otoczeniu, najblizszym zadnych prac;
urzadzenia cyfrowe. [Zastosowano w réznych w ktorych | wymienia dziedziny zycia otoczeniu,

Zawody i przyktady komputer, miejscach szkoty, \Sl\ilyll((%rj]ySttjeje w ktérych komputery opanowat wiedze
i . utery, i ie i .
z ozgzcil:nne . uzasadnia uzasadnia ¢ putety znajdujg zastosowanie, i Iniezbedng w toku
w ktorych gq' konieczno$c koniecznoé¢ ich | wymienia WSka.llfu ve kor;ylslc1 . _ |dalszego ksztalcenia;
wykorzystywane  [stosowania ich w stosowaniaw | zawody i Wyniaace 1€ teywama.
kompetencje danym miejscu; danym miejscu; ]?rzyklady z Wskazu1'e w najblizszym
informatyczne. zna obszary zycia otoczeniu uquzema .
zastosowanh codziennego, wykorzystujace technologie
Obszary komputerow w ktorych sa komputerowa;
zastosowan | wykorzystywane
komputerow. oplszje i wymienia | i ompetencie
. urzadzenia inf t
Urzadzenia ) informatyczne,
. wykorzystujace o
wykorzys'fu]qce technologie wymienia
technologi¢ komputerowa; urzadzenia
komputerowa. wykorzystujace
technologi¢
komputerowa;

28. Realizacja projektu [prezentuje tworzy dokument [Z niewielka ~ jumie redagowac tre§¢  [zna zasady pracy W | nie wypowiada si¢ na
grupowego zrealizowany projekt ftekstowy [pomoca zgodng z tematem grupie, zajgciach,
»Komputer w z uzyciem projektora [zawierajacy nauczyciela  |projektu ie podejmuj

o ; . ' otrafi wspotpracowac | M€ POdEIMUIe
naszym otoczenit™ llub tablicy grafiki tworzy Jna i stosuje zasady SV arupie polp zadnych prac;

/ interaktywnej, pozyskane z dokument racv W aruoie '

Praca w edytorze L aWsze ZwWraca internetu, tekStOWy pracy w grupte. 0pan0wa1 WiedZQ
tekstu i edytorze K o1 ... .. [zawierajacy  |potrafi wspdtpracowaé w [niezbedng w toku
grafiki. uwage na estetyk¢  jumie tgczycC tresc fiki . .y dal ksztalcenia:
O grafiki grupie oraz ponosi¢ alszego ksztatcenia;
. opracowanego z odpowiednig s .
Wspolne dokumentu rafika (zdjecia pozyskane z  jodpowiedzialno$¢ za
opracowanie ’ gratika (zQecid, - fipermety, powierzone mu zadanie,

projektu; plan pracy

rezentuje inne niz

wlasne rysunki),
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Numer Temat lekdji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar]e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
i jego realizacja.  |poznane na zajeciach [przygotowuje do |z niewielkg  wskazuje zastosowania
Zapisywanie, dziedziny zycia, w  [druku i drukuje |pomoca technologii
przechowywanie i |ktorych stosuje si¢  [dokument nauczyciela  komputerowej w szkole
edytowanie komputery, zaakceptowany |umie faczy¢  — opracowuje
wiasnych . . |przez tresé z dokument,
dokumentow. dokonuje prezentacii, nauczyciela, odpowiednia _
brzeprowadza orafika v pracy nad'prOJektem stara
zwraca uwage na L si¢ korzysta¢ z poczty
SamMOoOoCene; estetyke (zdjgcia, elektronicznej, komunikujac
opracowanego Wlasne_ si¢ z kolezankami i kolegami
dokumentu, rysunki), z klasy;
prezentuje
opracowany
dokument,
W pracy nad
projektem
korzysta z
poczty
elektronicznej,
komunikujac
si¢ z
kolezankami i
kolegami z
klasy;
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Rozdziat 7.

Komputer w edukacji i rozrywce

Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar)e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
29. Multimedialne potrafi opisaé samodzielnie rozumie pojecia: [wyjasnia, czym sa korzystajac ze nie wypowiada si¢
programy warunki, jakie musi |obstuguje multimedia, multimedia, wskazowek na zajeciach,
edukacyjne spetni¢ komputer, programy programy obstuguje programy nauczyc.lela, nie podejmuje
/ aby dany program  multimedialne  |multimedialne, . . obstuguje programy | zadnych prac;
; . multimedialne bez o
Multimedia jako ~ [mOgt sprawnie poznawane na  [programy L miany oncii multimedialne
metoda dziatac, lekcji, edukacyjne, y opelt, poznawane na lekcji,
rezentowania L. N . L ieni
?nformacji za analizuje wiadomosci|wyj a_sma PO_]QCIa: wybiera i ) mg}fg‘; ESSE:E;;J.” e, z pomocy nauczyciela
pomoca komputera, [ZdObyte za pomoca  |multimedia, WykorzyStUJe encyklopedie, stowniki uruchamia programy
taczaca takie programu programy opcje dostepne W | multimedialne, gry. multimedialne dostgpne
elementy jak: tekst, ledukacyjnego i naich |multimedialne, [programach o W szkolnej pracowni
dzwigk lub muzyke, [nodstawie f hui ltimedialnvch z niewielka pomoca komputerowej,
afike. film i >|pods av_\/le f)rmu uje program_y multimedialnych, nauczyciela uruchamia L
e, odpowiedzi na edukacyjne, opisuie programy multimedialne | °Panowa wiedzg
nim . - .
anmace zadane pytania, o pIsu) dostepne w szkolnej niezbgdng w toku
opisuje zakres  [charakterystyczne pracowni komputerowej dalszego ksztatcenia;
obstuguje dowolne  [zastosowan cechy programow ie multimedia iak
programy multimedialnych [multimedialnych, roz”rg'e muitimedia Jako
multimedialne [programow metode prezentowania
! edukacvinveh omawia funkcje informacji za pomocg .
korzysta z YIYER oy Uitimedialnych | komputera, faczaca takie
, - . . elementy jak: tekst, dzwigk
programow wyjasnia pojecia: [elementow lub muzyke, grafike, film i
multimedialnych, demo programu, |programu animace. ’ '
przygotowujac sie do [pokaz edukacyjnego,
zaje¢ w szkole z multimedialny, L
. s samodzielnie
innych przedmiotow, I X
wymienia uruchamia programy
omawia zalety rodzaje multimedialne
lynace z rogramow dostgpne w szkolnej
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Numer Temat lekgj Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar)e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
wykorzystania multimedialnych; pracowni
informacji ze zrodet komputerowej;
multimedialnych;
opisuje multimedia
jako metode
prezentowania
informacji za pomocg
komputera, taczaca
takie elementy jak:
tekst, dzwiek lub
muzyke, grafike, film
i animacje.

30. Rozrywka z importuje zdjeciaz  |[omawia umie projektowa¢ i [rozumie pojgcie wybiera zdjecia do nie wypowiada si¢
komputerem —  laparatu zastosowanie tworzy¢ fotomontaz program uzytkowy, fotomontazu z na zajgciach,
zabawy z fotografia fotograficznego lub  [programéw z pobranych zsieci | katalogu wskazanego | n; imuj

J J Pog fotografii i wtasnych [0pisuje okno 9 Zaneg nie podejmuje
/ telefonu uzytkowych przez nauczyciela, zadnych prac;

Zaprojektowanie
fotomontazu z
pobranych z sieci
fotografii i
wiasnych
rysunkow.

Modyfikowanie
fotografii

i rysunkow; opis
réznych postaci
informacji
elektronicznej
(danych/

tresci).

komorkowego do
programu poznanego
na lekcji,

wykorzystuje inne
niz poznane na lekcji
sposoby modyfikacji
zdjec,

prezentuje inny niz
poznane na lekcji
program uzytkowy;

poznanych na
lekcji,

Wwyjasnia pojecie
program
uzytkowy,
wyjasnia
przeznaczenie
dostepnych opcji
W programie,

samodzielnie
projektuje

fotomontazu z

rysunkow.

umie modyfikowaé
fotografie i rysunki;
wymienia rézne
postaci informacji
elektronicznej
(danych/

tresci);
zapisuje,
przechowuje i
edytuje wlasne
dokumenty,

wedtug opisu
projektuje

poznanego programu,

przy pomocy nauczyciela
lub zgodnie z opisem
Iprojektuje fotomontazu z
pobranych z sieci fotografii i
Wiasnych rysunkow i nadaje
mu nazwe,

przy pomocy nauczyciela
importuje zdjgcia z
wskazanego no$nika

danych;

zna rozne postaci
informacji elektronicznej
(danych/

wymienia nazwy
[programow
uzytkowych
poznanych na lekcji,

opanowat wiedze
niezbedna w toku
dalszego ksztatcenia;

37



Numer Temat lekgj Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
z 2 5 6 7 8 9 10

Zapisywanie, pobranych z sieci fotomontazu z tresci).

przechowywanie i fotografii i wiasnych |pobranych z sieci

edytowanie rysunkow i nadaje  [fotografii i wlasnych

whasnych mu nazwe, rysunkow i nadaje

dokumentow. potrafi uzasadni¢ [ "aZWe,
wybor zdjg¢ do  Umie
fotomontazu, modyfikowac

. fotografie,

samodzielnie
importuje zdjecia
z wskazanego
nosnika danych;
samodzielnie
modyfikuje
fotografie;

31, 32. | To juz umiem omawia szczegotowo | omawia zasady | wymienia wymienia przynajmniej| przynajmniej dwie | nie wypowiada sig
Moje prace zasady zachowania W| zachowaniaw | zasady pie¢ podstawowych | podstawowe zasady | n@ zajeciach,
zinformatyki ~ [Pracownt pracowni zachowaniaw | zasad zachowania zachowania w nie podejmuije

/ komputerowej komputerowej | pracowni W pracowni pracowni zadnych prac;
; _ i przestrzega ich, i przestrzega ich, | komputerowej | komputerowe;j komputerowej i nie opanowat
worzenie . H H H [P . .
dokumentu podaje cechy przeglada i przestrzega ich, | i przestrzega ich; prz_esjtrégga ich, W,'edzy _
w edytorze tekstu. (Charakterystyczne | dokument, otwiera istniejacy tworzy dokument m'm"d ka 0 niezbednej w
Wstawianie do  [dokumentow zmienia dokument z pliku komputerowy — ptorz"f} € kna toku dalszego
dokumentu komputerowych i ponowne zapisanego rysunek, tekst, Ska”OW'S u- ksztatcenia.
rysunkow i tworzonych w zapisuje pod ta  \w okreslonym od kierunkiem omputerowym;
fotografii. roznych programach | sama lub inng  ffolderze, p o o tworzy prosty
i komputerowych (np. nauczyciela zapisuje
Wysylanie mp WYy P. | nazwg modvfikui dok t w plik dokument
i odbieranie poczty [Paint, Word), W Wvbranei oayTikuje okument w pliku we B
o Y ) dok ; i Komputerowy
elektronicznej. lokalizacji okument wskazanej lokalizacji; vsunek. tekst:
swobodnie porusza ’ i samodzielnie y ' '

Zapisywanie,

wie, do czego stuzy
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Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
ReaIiZO\./var)e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
przechowywanie i sie po strukturze zna pojecie zapisuje w pliku [folder Kosz i potrafi pod kierunkiem
sﬁzz?l\;vggle katalogow; | rozszerzenie w Wy_brar_l_ej usuwac pliki; nauczyciela zapisuje
dokumentéw.  [ozréznia pliki- pliku"; lokalizacji, potrafi odpowiednio  [dokument w pliku,
programow po ich rozréznia pliki otw_iera pliki nazwac plik; w kata,'k)gu
- i i i rzez nauczyciela \
samodzielnie i graficzne po ich P b Y strukturze katalogow; [~ POocd
odszukuje opcje rozszerzeniach; W Wybranym ] nauczyciela
katalogu, potrafi tworzy¢ wlasne odszukuje zapisane

menu programu w
celu wykonania
konkretnej czynnosci;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem|
i go rozwigzac,
przygotowuje rysunki
i programy na
konkursy
informatyczne,

potrafi samodzielnie
znalez¢ sposob
rozwigzania
podanego problemu;

samodzielnie tworzy
trudniejsze programy;

samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania

potrafi zmieni¢
nazwe
istniejacego pliku;

potrafi wybraé
program do
otwierania pliku z
danym
rozszerzeniem,

samodzielnie
wykonuje
operacje na
fragmencie
rysunku:
zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja
go do innego
rysunku;

analizuje problem
i przyktad jego

postawionego

rozwigzania;

rozumie, czym
jest struktura
katalogow,

rozroznia katalog
nadrzedny
i podrzgdny;

tworzy wlasne
katalogi,
korzystajac z
odpowiedniej
opcji menu,

wspolnie z
nauczycielem
analizuje problem
i przyktad jego
rozwigzania;

rozwigzuje
problem,

korzystajac z

katalogi,

tworzy rysunek w
prostym edytorze
grafiki, stosujac
podstawowe narzedzia
malarskie takie jak:
Ofowek, Pedzel,
Aerograf, Linia,
Gumka,

pod kierunkiem
nauczyciela wprowadza
napisy w obszarze
rysunku;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje

i wkleja go w inne
miejsce na tym samym

pliki i otwiera je,
pod kierunkiem
nauczyciela tworzy
rysunek w prostym
edytorze grafiki,
stosujac podstawowe
narzegdzia malarskie
takie jak: Otéwek,
\Pedzel, Aerograf,
Linia, Gumka,

pisze krotki tekst,
zawierajacy wielkie
i male litery oraz
polskie znaki
diakrytyczne;

[porusza si¢ po tekscie
za pomoca kursora
myszy i klawiszy
sterujacych kursorem;
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Numer Temat lekgji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realionvar)e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
projektuje historyjki [S2uka sposobu  [FOZWIAZAME — \ie jak sie tworzy - ftekstu;
wedlug wlasnych rozwigzania wypelnia koloremfakapity w edytorze zmienia kroj, rozmiar
pomystow i zapisuje |Wybranego obszary tekstu; i kolor czcionki:
je, korzystajac problemu; zamkniete;

z wybranego
Srodowiska
programowania;

bierze udziat w
konkursach
informatycznych,

samodzielnie
wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie,
wycinanie,
kopiowanie

i wklejanie go do
innego dokumentu;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem|
i go rozwigzac;

pisze tekst, stosujac
poprawnie poznane
zasady redagowania
tekstu;

stosuje poznane
metody
komputerowego
rysowania do
tworzenia i
modyfikowania
rysunkow,

wie, jak ustawi¢
odstep po
akapicie i
interlinig;
analizuje problem
i przyktad jego
rozwigzania;

samodzielnie
szuka sposobu
rozwigzania
wybranego
problemu;

samodzielnie
wykonuje

korzystajac z

operacje na

stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza
napisy

W obszarze
rysunku;

ustala parametry
czcionki takie,
jak: kréj, rozmiar,
kolor, pochylenie,
pogrubienie,
podkreslenie;

wykonuje
operacje na
fragmencie
rysunku:
zaznacza,
wycina, kopiuje
i wkleja gow
inne miejsce na
tym samym
rysunku,

usuwa znaki za pomocg
klawisza Backspace
i Delete,

wyrownuje akapity do
lewej, do prawej, do
Srodka;

zmienia krdj, rozmiar
i kolor czcionki,

otwiera i przeglada
\wskazane strony
internetowe

W przegladarce;

potrafi korzystac
z internetowych
stownikow,
encyklopedii

i poradnikow.

pod kierunkiem
nauczyciela korzysta z
wyszukiwarki
internetowej.

usuwa znaki za
pomoca klawisza
Backspace,

wymienia przyktady
r6znych zrodet
informacii;

podaje przyktady
niektorych ushug
internetowych;

potrafi uruchomic
przegladarke
internetowy,

korzysta z pomoca
nauczyciela

Z internetowych
stownikow,
encyklopedii

i poradnikow,
wymienia niektore
zagrozenia ze strony
internetu.
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Numer
lekgji

Temat lekgji

Wymagania programowe

/ Oceny:
ReaIiZO\.Nar)e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) (3) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
Internetu i innych  fragmencie wspolnie z
informacje na podany zaznaczanie, analizuje problem
temat, wycinanie, i przyklad jego
. kopiowanie rozwigzania,
stosuje ~ li wklejanie go w
zaawansowane opcje linne miejsce w rozwiazuje
korzystania z réznychtym samym problem,
WySZUkiWarek dokumencie; korZyStanC z
internetowych, ) ) przyktadowego
. . zna | stosuje rozwigzania,
posiada wiedz¢ podane
i umiejetnosci W podreczniku  [prawidiowo
wykraczajgce poza  (zasady stosuje spacje
material poprawnego przy ZnakaCh
programowy. redagowania interpunkcyjnych;
tekstu; justuje akapity;
stosuje :
. . wykonuje
kopiowanie operacie na
formatu, fragmencie
wykor;ysttg ac  ltekstu:
Odpf)Wledm@ zaznaczanie,
opcje men, wycinanie,
samodzielnie kopiowanie
korzysta i wklejanie go
z wyszukiwarki W inne miejsce w
internetowe;j; tym samym
wyszukuje hasta (dokumencie;

w encyklopediach

wymienia
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Numer Temat lekcji Wymagania programowe
lekgji
/ Oceny:
Realizm.lvar)e Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
zagadnienia
(6) (5) (4) @) (2) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
multimedialnych |zagrozenia ze
i stownikach. strony internetu

(m.in. strony
obrazajace
godnos¢ osobista,
[propagujace tresci
niezgodne z
zasadami
wiasciwego
zachowania,
zawierajace
obrazliwe

i wulgarne teksty,
[propagujace
przemoc,
[pomagajace
nawigzywac
niewlasciwe

kontakty).
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