PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

oraz

wymagania edukacyjne na poszczegolne stopnie

z przedmiotu informatyka w klasie VII

opracowane na podstawie podrecznika
Jolanta Panczyk, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 7.
Wydawnictwo HELION, 2017, nr dopuszczenia 876/4/2017

CZESC1

I. Postanowienia ogélne

Przedmiotowy System Oceniania zostat opracowany z uwzglednieniem:

1. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidow z niepetnosprawnoscia
intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzowej szkoly I stopnia, ksztalcenia ogoélnego dla
szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017, poz. 356);

2. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych plandw nauczania dla publicznych szkot
(Dz.U. z 2017, poz. 703);

3. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 marca 2017 r. w sprawie dopuszczenia do uzytku szkolnego podrecznikow (Dz.U.
z 2017, poz. 481);



*

*

Programu nauczania informatyki: Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa
Danuty Kiatki i Jolanty Panczyk;

Podrecznika: Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla szkoly podstawowej. Klasa 7 (Nr dopuszczenia MEN 876/4/2017) autorstwa
Jolanty Panczyk;

Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego z informatyki.

. Przedmiotem oceny sg':

wiedza i umiejetnosci oraz wykorzystywanie wlasnych mozliwosci;

wiadomosci i umiejetnosci ucznia wynikajace z podstawy programowej nauczania informatyki oraz wymagan programu nauczania;
wysitek wktadany przez ucznia;

zrozumienie tresci zadania i wykonanie wszystkich polecen;

swiadomos$¢ wykonywanej pracy (dziatania planowe);

Sprawnos¢ dziatania 1 umiej¢tnos¢ optymalizacji metod pracy;

umiejetnos¢ samodzielnego korzystania z roznych pomocy;

umiejetnos¢ realizacji wlasnych pomystow;

umiejetnos¢ rozwigzywania problemow i podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera;

aktywno$¢ i systematycznos$cé.

Ocena pracy ucznia, oprocz zagadnien merytorycznych, powinna uwzglednia¢ takze aspekty wychowawcze, takie jak:

*

*

umiejetnos¢ tworzenia wlasciwej atmosfery podczas pracy w zespole,

umiejetnos¢ pracy w grupie,

! Na podstawie Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kialki i Jolanty Panczyk



¢ aktywno$¢ na lekcji,
¢ przestrzeganie norm etycznych dotyczgcych poszanowania cudzej pracy i wtasnosci,
+ kreowanie postawy przeciwdzialania wandalizmowi przejawiajgcemu si¢ w postaci niszczenia sprzgtu i oprogramowania,
* przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej,
* organizacji pracy z komputerem zgodnej z zasadami ergonomii,
¢ poszanowania prywatnosci i pracy innych osob,
¢ przestrzegania warto$ci, np. uczciwosci, szacunku dla innych ludzi, odpowiedzialnosci,
¢ przestrzegania zasad wlasciwego zachowania oraz netykiety,
+ madrego i krytycznego odbioru informacji ze sSrodkdw masowego przekazu,
* przestrzegania zasad bezpiecznego korzystania z internetu i szkolnej sieci komputerowej,
¢ przestrzegania zasad wlasciwego korzystania z dodatkowych zrodet informacji (prawa autorskie, sprawdzone zrodta informacji).
+ wspotdziatania w zespole.
+ dociekliwosci poznawcze] bazujacej na rzetelnej informac;ji.
Narzedzia pomiaru osiagniec:
Pisemne prace sprawdzajace.
Praktyczne prace sprawdzajace.
Odpowiedzi ustne.
Zeszyty uczniowskie.
Prace praktyczne na lekcji.
Prace domowe.

N o g~ e

Obserwacja:
a. aktywnos$¢ na zajeciach,

b. aktywno$¢ tworcza,
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. systematycznos¢,

. postepy,

. praca w grupie,

. umiejetnos¢ wspotpracy,
. prezentacja pracy,

. przygotowanie do lekcji.

Kryteria i sposoby oceniania

Oceny ustala si¢ w stopniach wedtug tradycyjnej skali:

Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2
Stopien niedostateczny - 1

Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

¢ wyr6znia si¢ wiedzg i umiejetnosciami okreslonymi w programie nauczania przedmiotu obowiagzujacymi w danej klasie,
¢ samodzielnie i twdrczo rozwija wtasne uzdolnienia,

+ zdobytg wiedzg stosuje W rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,

+ samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych sytuacjach problemowych,



* bierze udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,
¢ chetnie podejmuje prace dodatkowe, stuzy pomocg innym, pomaga w pracach zwigzanych z prawidlowym funkcjonowaniem
pracowni.
2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:
+ opanowal wiedze i umiejetnosci okres§lone w programie nauczania przedmiotu obowigzujacego w danej klasie,
¢ potrafi zastosowaé zdobyta wiedzg¢ w praktyce,
+ samodzielnie stosuje wlasciwe algorytmy dla rozwigzania danych probleméw i przewiduje ich nastepstwa,
+ wie, jak poprawi¢ ewentualne btedy,
¢ gsprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.
3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:
¢ dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania,
+ Kkorzystajac ze wskazowek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
+ potrafi samodzielnie projektowac¢ algorytmy rozwigzan,
¢ zna podstawowe pojecia i whasciwa terminologie z przedmiotu,
+ czasem popelnia btedy, ale potrafi je wskazac i poprawic.
4. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:
+ opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,
¢ posiadl umiejetnosci typowe 1 wykonuje zadania o §rednim stopniu trudnosci,
* umie opisac przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwiazania,
¢ potrafi postugiwacé si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywac¢ zadania o niewielkim stopniu trudnosci,
5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:
¢ niewystarczajaco opanowal wiadomosci okreslone programem nauczania w danej klasie,

¢ rozumie pojecia informatyczne,



+ ma trudnos$ci z obslugg systemu operacyjnego i podstawowych programoéw uzytkowych,
+ stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomocg nauczyciela,
+ ma trudnoS$ci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.
6. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:
* nie opanowal wiadomosci i umiejegtnosci okreslonych programem nauczania danej klasy,
+ ma braki w wiadomosciach i umiejetnosciach uniemozliwiajace kontynuacje dalszej nauki z przedmiotu,

+ nie potrafi wykona¢ zadan 0 podstawowym stopniu trudnosci, nawet z pomoca nauczyciela.

IV. Postanowienia koncowe

1. O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych zajeciach lekcyjnych.



CZESC II
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Wymagania programowe

Temat lekgcji, Nr
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
POIENY | podrges Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej ikt cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemow
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W sposob swiadomy i | W sposob swiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomocg Nawet z pomocg
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje wiedze | wiedze do zdobyta wiedze do nauczyciela nauczyciela nie
wiedzg do do poszerzenia poszerzenia rozwigzywania wykorzystuje wykorzystuje
Zrozumicé poszerzenia wiasnych | wlasnych wilasnych problemow. zdobyta wiedze do zdobytej wiedzy do
przeanalizowaé zalntgre50war} 1 zalntgre30war} 1 Zalnt§r680wa1'1 1 Wykorzystuje rozr)vllqzy,wanla roz;vllqzy’wama
i rozwiazaé. rOZ\l:/llqzy’wanla rOZ\ti)vllqzyrwanla I’OZ\t),vllqzyrwanla wiadomosci i problemow. problemow.
Algorytmy i problemow. problemow. problemow. umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomocg
sposoby ich W sposob tworczy Wykorzystuje Wykorzystuje znanych wiadomosci i nauczyciela nie
1 zapisywania Lekcja wykorzystuje wiadomosci 1 wiadomosci 1 sytuacjach. umiejetnosci w wykorzystuje
' 1 qodsi 1. wiadomosci 1 umiejetnosci w umiejetnosci w Rozumie co to jest znanych wiadomosci i
(1 godzina) umiejgtnosci w nowych sytuacjach. typowych algorytm. sytuacjach umiejgtnosci w
Podstawa nowyc_h sjytua.q’ac.h. Rozumie i wyjasnia, sytuaCJ_ach. _ Formuluje wylgeznie z ) zn_any(_:h sytua_Cjach.
programowa: Rozumie i wyjas$nia, co to jest algorytm, Rozumie co to jest problemy i okresla pomocg nnych. Nie wie co to jest
11 15. 111.3 co to jest algorytm, czemu ma shuzy¢ algorytm i czemu plan dziatania. Wie co to jest algorytm.
w1 czemu ma shuzy¢ nauka konstruowania | ma stuzy¢ nauka . algorytm. Ni :
: : . ; Wie, Ze sg etapy _ 1e umie
nauka konstruowania | algorytmow. konstruowania k ! 7 pomoca formutuje | sf lowad
lgorytmoéw i kied qs ; . | algorytmow rozwigzywania P b oJe | stormutowac
algorytme y Swiadomie formutuje | 2'80TY : probleméw. problemy i okresla | problemu i
moze by¢ problemy, okresla Formutuje ) ) plan dziatania. wyznaczy¢ planu
wykorzystywana. plan dziatania i problemy, okresla Wraz z innymi dziatania.

Swiadomie 1 tworczo

wyznacza efekt

plan dziatania i

konstruuje opisy

Z pomocg




Wymagania programowe

nia dziatania

wykorzystaniem

wykorzystaniem

oprogramowania.

oprogramowania.

wykorzystaniem

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do J Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej s cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
formutuje problemy, | koncowy. wyznacza efekt stowne, listy wypowiada si¢ o Nie wie, ze sa etapy
okresla plan dzialania | 7,5 etapy koncowy. krokow i schematy | etapach rozwiazywania
i wyznacza efekt rozwiazywania Wie, jakie sa etapy blokowe , rozwiqzxwania probleméw.
koncowy. probleméw. rozwiagzywania algorytmoéw. problemow. Nie potrafi
Zna etapy Swiadomie problemow. Z pomocg konstruowaé opisow
rozwigzywania | konstruuje opisy Konstruuje opisy konstruuje opisy stownych, listy
probleméw i rozumie stowne, listy krokow | stowne, listy krok6w stowne, listy krokow | krokow i schematow
cel ich okreslania. i schematy blokowe i schematy blokowe i schematy blokowe b|okowych
Swiadomie i tworczo | algorytmow. algorytmow. algorytmow. algorytmow.
konstruuje opisy
stowne, listy krokow i
schematy blokowe
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rodzaje ) Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
algorytméw tworczo konstruuje konstruuje rozne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowaé
(1 godzina) L ekcia roézne rod’zaje rodzaje algorytméw. | rodzaje algorytméw. | algorytmy. algorytmy. algorytmow nawgt z
2. 2 J algorytmow. Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomoca pomocg nauczyciela.
Podstawa ' Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe. | konstruuje Nie podejmuje prob
programowa: konstruowac warunkowe i oraz wybrane algorytmy liniowe. konstruowania
1.1, 1.5, 1113, algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy algorytmow.
Iv.1 warunkowe i warunkowe i
iteracyjne. iteracyjne.
Stosowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programu Lekcja | Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje Konstruuje proste Z pomocg Nie podejmuje prob
3. | JavaBlockdo | konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytmy z algorytmy liniowe z | konstruuje proste konstruowania
demonstrowa algorytmy z algorytmy z wykorzystaniem wykorzystaniem algorytmy liniowe z | algorytmow z

wykorzystaniem




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesieniedo | <! Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej ik cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
algorytmow oprogramowania. oprogramowania. We wspolpracy z We wspolpracy z oprogramowania. oprogramowania.
(1 godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomocg analizuje | Nie podejmuje prob
analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
Podstawa skonstruowane algorytmy. algorytmy. Bierze udziat w ' Biernie uczestniczy algorytméw.
programowa: algorytmy. Wyrdznia si¢ sposrod Blerze czynny pracy zespolowej. w pracy zespotowej. | Niechetnie
1.1, 1.4, 1.1, Przewodniczy pracy | innych podczas pracy | udzial w pracy uczestniczy w pracy
.3, 1v.1 zespotowej i zespolowe;j. zespotowej. zespolowej.
podejmuje trafne
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przetwarzanie Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce We wspélpracy z Z pomocg stosuje w | Nie podejmuje prob
informacji innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z
przez praktyce sposoby przeliczania liczb z liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | systemu
komputer. przeliczania liczb z systemu dziesiatkowego na przeliczania liczb z | systemu dziesiatkowego na
Komputerowe systemu dziesigtkowego na dwojkowy i systemu dziesigtkowego na dwojkowy i
reprezentacje Lekcja dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie. dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie.
danych 4. dwojkowy i odwrotnie. Wie jak stosowaé w dwaojkowy i odwrotnie. Nie wie na czym
(1 godzina) odwrotnie. Wie na czym polega | praktyce szyfr odwrotnie. Z pomocy stosuje polega stosowanie
Wie na czym polega, | ijak stosowaé w Cezara. We wspotpracy z szyfr Cezara. szyfru Cezara.
Podstawa kiedy powstat i jak praktyce szyfr innymi stosuje szyfr
programowa: stosowa¢ w praktyce | Cezara. Cezara.
1.3, 111.3 szyfr Cezara.
5. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do | °<CJ! Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy 0(;,: oz ] Ocena .
programowej pocre Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
Rozdzial 2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i Wie jak korzysta¢ z | Z pomocg korzysta z | Nie korzysta z

Animacje
postaci, czyli
jak
programowac
w Scratchu

(1 godzina)

Podstawa
programowa:
1.4, 1.5, 11.2,
1.3, 1IvV.1

Lekcja

innym na czym
polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.

Samodzielnie i
tworczo realizuje
projekty polegajace

na animacji obiektow.

Samodzielnie i
tworczo wykonuje
¢wiczenia thumaczac
sens podejmowanych
dziatan.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;

polega praca w
Scratchu oraz jak
korzystaé z polecen
zawartych na
bloczkach.

Samodzielnie
realizuje projekty
polegajace na
animacji obiektow.
Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia
thumaczac sens
podejmowanych
dziatan.

Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

korzysta z polecen
zawartych na
bloczkach Scratcha.

Samodzielnie
realizuje proste
projekty polegajace
na animacji
obiektow.

Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia

zwiazane z tematem.

Bierze udziat w
pracy zespotowe;.

polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

We wspotpracy z
innymi realizuje
¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
We wspotpracy z
innymi wykonuje
¢wiczenia zwigzane
z tematem.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

Z pomoca realizuje
proste ¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
Z pomoca wykonuje
¢wiczenia zwiazane
z tematem.
Niechgtnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

polecen zawartych na
bloczkach Scratcha.
Nie podejmuje prob
wykonania ¢wiczen
zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespolowe;.

10




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej Nk cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
przewodniczy pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie podejmuje prob
tworczo formutuje formutuje problemy, | formuluje problemy | innymi formutuje problemy i okre$la formutowania
problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okre$la | plan dziatania. problemow i
plan dziatania i dziaiania’ i wyznacza | dziatania. plan dziatania. Z pomoca ok‘reélapia planu
wyznacza efekt efekt koficowy. Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje dziatania.
koficowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje | algorytmy Nie konstruuje
Programowanie Samodzielnie i . konstruuj_e alg_orytmy algorytmy algorytmy ste_rowani_a algorytmf')w _ _
sdarzen tworczo konstruuje _ sterowanila obiektami ste_rowan ia _ ste_rowan ia oblekyaml na sterowan_ ia obiektami
W programie alg_orytmy sterowarya na ekranie z . obiektami na e]«ame oblekyaml na ekranie z _ na ekranie z _
Scratch obiektami na e_kranle Wykorzystanlem z Wykorzystanlem ekranie z _ wykorzystanlem wykorzystanlem
Lekeja z Wykorzystanlem érodow[sk’a _Sc_ratch srodowiska Scratch. \{vykorzystanlem srodowiska Scratch. | §rodowiska Scratch.
7. (1 godzina) 6. srodow1§k? ‘Sc'ratch oraz wyjasnia innym | analizuje srodowiska Scratch. | » pomoca analizuje | Nie analizuje
oraz wyjasnia innym pOer mowane poprawnos$¢ Wraz z innymi poprawnos$¢ poprawnosci
Podstawa podejmowane dziatania. konstrukcji danego | analizuje konstrukcji danego | konstrukcji danego
programowa: dziafania. Samodzielnie algorytmu i sposob | poprawno$é algorytmu i sposob | algorytmu i sposobu
1.4, 1.5, 11.2, Samodzielnie analizuje poprawnos$¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania dokonania
1.3, 1v.1 analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji danego ewentualnej korekty. | algorytmu i sposob | ewentualnej ewentualnej korekty.
konstrukcj i' danego algorytm_u i sposob Bierze udziat w dokonania . korekty. Nie uczestniczy w
algorytm_u i sposéb dokonania . pracy zespotowej. ewentualnej Niechetnie pracy zespolowe;.
dokonania _ ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty | Axnwnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy w pracy zespotowej.
czynnosci innym. zespotowej.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej ik cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Jak Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomocy
zaprojektowaé tworczo konstruuje _ konstruuj_e algprytmy konstruuje innymi konstruuje konstruuje Nie uczestniczy w
- algorytmy sterowania | sterowania obiektami | algorytmy algorytmy algorytmy lowei
komiks w pro- f . . - ) 2 ) pracy zespotowe;.
ramie obiektami na ekranie | na ekranie do sterowania sterowania sterowania . L
gcratch’) do zaprojektowania zaprojektowania obiektami na ekranie | obiektami na obiektami na Nie pOdEjm'UJe'
' Lekcja | komiksu oraz komiksu oraz do zaprojektowania | ekranie do ekranie do zadnych dziatan
8. . 7. wyjasnia innym wyjasnia innym komiksu w Scratchu. | zaprojektowania zaprojektowania podczas realizacji
(1 godzina) . : ; ; ¢wiczen 1 projektow
podejmowane podejmowane Bierze udzial W komiksu w komiksu w Sorat hp d
iatani catani i w Scratchu.
Podstawa dziatania. dziatania. pracy zespolowej. Scratchu. Scratchu.
programowa: Aktywnie i1 tworczo Aktywnie Biernie uczestniczy | Niechetnie
1.4,15, 1.1, uczestniczy w pracy | uczestniczy w pracy w pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy
1.2, 1.3, V.1 zespotowej; zespotowe;j. zespotowej.
przewodniczy pracy
zespolowej.
Ciekawe Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspblpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomoca nie
projekty tworczo formutuje formutuje algorytmy | formutuje algorytmy | innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
W programie algorytmy wedtug wedhug planu. wedhug planu. algorytmy wedtug planu. algorytmow wedlug
Scratch Lekeja planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | Planu. Z pomoca planu.
9. ] 8. Twoérczo posiadang wiedz¢ do | algorytmy We wspotpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé
(1 godzina) wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
posiadang wiedz¢ do | algorytmow obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | sterowania konstrukcji
Podstawa konstruowania sterowania obiektami | z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.
programowa: algorytméw na ekranie z srodowiska Scratch. | obiektami na ekranie z Nie uczestniczy w
1.4, 1.5,11.1, sterowania obiektami | wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem
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Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ev\;?JI Ponadpodstawowe Podstawowe
e | POreeZ | Ocena celug Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej Nk cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
1.2, 1.3, 1V.1 na ekranie z srodowiska Scratch. Samodzielnie wykorzystaniem srodowiska Scratch. | pracy zespotowe;.
Yvykorzystanlem Samodzielnie analizuje B srodowiska Scratch. | » pomoca analizuje
Srodowiska Scratch. | gnalizuje poprawnosé poprawnos¢ We wspotpracy z poprawnosé
Samodzielnie konstrukcji konstrukcji innymi analizuje konstrukcji
analizuje poprawno$¢ | algorytmui algorytmu. poprawno$¢ algorytmu.
konstrukcji _ wykonuje Bierze udziat w konstrukcji Niechetnie
algorytmu, wykonUJg ewentualng korektg. | pracy zespotowe;. algorytmu. uczestniczy w pracy
ewentualng korekte i | Appywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;j.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy w pracy zespotowej.
podejmowane zespotowe;j.
czynnosci.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
. Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
Wprowadzenie Pythonem i wyjasnia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
do programowa in i o : . . .
; ok je innym. Samodzielnie Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwiazanych z
nia w jezyku i i i
Pytho:]Q ! Samodzielnie i formutuje algorytmy | formuluje algorytmy wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
10 Lekcja | tworczo formutuje wedlug planu. wedlug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
) (1 godzina) 9. algorytmy wedtug Samodzielnie Samodzielnie We ws.p(')lpracy z Z pomoca formuluje | Nawet z pomocg nie
planu. konstruuje algorytmy | konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
Podstawa Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w algorytmy wedhug | planu. algorytméw wedtug
programowa: tworczo konstruuje objasnia innym Pythonie. planu. Z pomoca planu.
.1, 1.3, IV.1 algorytmy w Pythonie | podejmowane Samodzielnie We wspoélpracy z konstruuje Nie konstruuje
oraz objasnia innym czynnosci. analizuje innymi konstruuje algorytmy w algorytméw w
podejmowane algorytmy w Pythonie. Pythonie.
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Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
i | POz | Ocena celu Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej ik cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
czynnosci. Samodzielnie poprawnos¢ Pythonie. Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokona¢
Samodzielnie analizuje poprawno$é | Konstrukcji We wspolpracy z poprawno$¢ analizy poprawnosci
analizuje poprawnos¢ | Konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukcji konstrukcji
konstrukcji a'QOthU i Bierze udziat w poprawno$é¢ algorytmu. algorytmu.
algorytmu, wykonuje | Wykonuje pracy zespotowe;. konstrukcji Niechetnie Nie uczestniczy w
ewentualng korekte i | ewentualng korektg. algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;.
wyjasnia innym Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowej.
pOdeJm,OWane uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;j.
€Zynnoscl. zespolowej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Cwiczenia w ] Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowaniu Lo A A , . . .
2 wykorzy- Sarpodmelnle P Samodz!elr’ue‘ ' Samodz!elr’ue‘ ' We ws_polpracy Z Z pomocg wykonuje Nle wyko’nup '
staniem jezyka tworczo .wykonuje . wykonup ¢wiczenia wykonup ¢wiczenia | innymi wykonUJe ¢wiczenia zadnych ¢wiczen z
Python ¢wiczenia konstruuj ac konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
Lekcja | algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
11. (1 godzina) 10. oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
zasadnos¢ kolejnych | objasnia innym Pythonie.
Podstawa krokow. zasa(!noéé kolejnych
programowa: krokéw.
1.2a, 1.1, 1.3,
V.1
Jak ) ) Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
12. r%m:};ywac 11. Twoérczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspolpracy z Z pomocg pracuje w | Nie podejmuje pracy
P Yz wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu

wykorzystaniem
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Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
D i | Bodrecz | ceng celug Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej ik cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
arkusza mozliwo$ci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
kalkulacyjnego kalkulacyjnego Excel | wykorzystaniem Excela i pracy w kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie wie i nie rozumie
oraz pracy w Excela i pracy w chmurze. wykorzystaniem Excela. na czym polega w
(1 godzina) chmurze. chmurze. Po objasnieniach Excela i pracy w Z pomoca wykonuje | arkuszu
Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela chmurze. w arkuszu kalkulacyjnym
Podstawa mozliwosci arkusza | wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspolpracy z kalkulacyjnym adresowanie
programowa. kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonujew | ¢wiczenia z komorek.
1.4, 1.5, 11.3c, samodzielnie ¢wiczenia z kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
I3, V.1 wykonuje r6znorodne | wykorzystaniem ¢wiczenia z kalkulacyjnym adresowania
¢wiczenia z adresowania wykorzystaniem proste ¢wiczenia z wzglednego.
wykorzystaniem wzglednego, adresowania wykorzystaniem
adresowania bezwzglednego i wzglednego, adresowania
wzglednego, mieszanego. bezwzglednego i wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego.
Prezentowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
3\?;:5?6;1 Wykgrzystgje Samod_zielnie Po'wst_e;pl}ych We ws_péipraqy z Z pomocg wstawia Nie umie wstawiac
W postaci moihwos’._m arkusza wstawia yvykresy ' objaénle_nlach innymi wstawia Wykresy. . wykreséw .
wykresu kalkula(_:yjn_ego prezentuj qce_dane i nauczyqela_ wykresy prezgqtujqce_dane i prez;n_tuja}cy_ch dane i
Lekcja | samodzielnie wyniki oraz je samodzielnie prezentujace dane i | wyniki oraz je wyniki oraz ich
13. (1 godzina) 12. wstawiajac wykresy formatuje. wstawia wykresy wyniki oraz je formatuje. formatowac.
g prezentujace dane i prezentujace danei | formatuje.
Podstawa wyniki oraz je wyniki oraz je
) formatuje. formatuje.
programowa:
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1IV.1
Kalkulujemy Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
14. koszty 13. Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych We wspbtpracy z Z pomoca Nie wie na czym
wycieczki tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach innymi formutuje nauczyciela lub polega formutowanie
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ] Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej i cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
klasowej, czyli algorytmy wedtug wedtug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedtug innych uczniéw algorytmow wedtug
jak planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. formutuje algorytmy | planu.
rozwigzywac Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | We wspotpracy z wedtug planu. Nie podejmuje pracy
problemy wprowadza dane do | arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | Z pomoca w arkuszu
z wykorzysta- arkusza; poprawek, Usuwa, poprawek, usuwa, dane do arkusza i wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
E'e"r(n Iarkl_Jsza wykorzystujac jego tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje tworzy formuty. arkusza i tworzy Nie potrafi
alkufacyjnego mozliwos$ci, dokonuje | formuly. formuty. Po objasnieniach formuty. zastosowaé zadnego
i popraW(_ek, usuwa, Do obliczen stosuje Po objasnieniach nauczyciela do Z pomoca innych rodzaju adresowania.
(1 godzina) tworzy i kopiuje . : . o . : :
formuly. roznego rO.dza]u nau'czyglela dq obliczen stosuje stosuje adresowanie | Njie uczestniczy w
Podstawa o . adresowanie w ob}lczen stosuje adresowanie wzgledne w pracy zespolowej.
programowa: Dq obliczen stpsu]e arkuszu. roznego ro.dzaju wzgledne w arkuszu.
14,15, 11.3c, roznego roqzaju Aktywnie adresowanie w arkuszu. Niechetnie
1.3, IV.1 adresowaniew | ;cseqtniczy wpracy | arkUSzu. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
arkuszu mal,(symalme zespotowe;j. Uczestniczy w pracy | w pracy zespolowej. | zespolowe;j.
wykorzystujac zespotowe;j.
mozliwos$ci
oprogramowania.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowej.
Wykorzystanie Uczefi: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
arkusza Lekja | Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspbtpracy z Z pomoca Nie potrafi
15. |kalkulacyjnego | tworczo analizuje analizuje problemy rozwigzuje innymi rozwigzuje | nauczyciela rozwigzywac
do problemy z zakresu z zakresu roznych problemy z zakresu | problemy z zakresu | rozwigzuje problemoéw z zakresu

rozwigzywania
probleméw

rdéznych przedmiotow
i rozwigzuje je z

przedmiotow i
rozwiazuje je z

roznych
przedmiotéw z

réznych
przedmiotéw z

problemy z zakresu
réznych

réznych przedmiotow
z wykorzystaniem
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Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ev\;?JI Ponadpodstawowe Podstawowe
D i | Bodrecz | ceng celug Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej s cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
z zakresu wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem przedmiotow z arkusza
réznych arkusza arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem kalkulacyjnego.
przedmiotow kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. arkusza Nie uczestniczy w
_ Aktywnie i tworczo | Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Kalkulacyjnego. pracy zespolowe;.
(1 godzina) uczestniczy w pracy | uczestniczy w pracy | zespotowej. w pracy zespotowej. | Niechetnie
zespolowe;j; zespolowe;j. uczestniczy w pracy
Podstawa przewodniczy pracy zespolowe;.
programowa. zespotowe;j.
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1vV.1
16. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do e V\fjl Ponadpodstawowe Podstawowe
oy i | Podreez | Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej oy cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Rozdzial 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
g;fg:? - Lekcja | Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspélnie z innymi | Z pomoca planuje Nie umie zaplanowaé
17. o raco?Nanie i 15 tworczo planuje dziatania zwigzane z | zwigzane z tematem | planuje dziatania dziatania zwigzane z | dziatan zwigzanych z
r 5 alizacja dzialania zwigzane z | tematem zaj¢c, zaje¢ i wyszukuje zwigzane z tematem | tematem zajeé oraz | tematem.
projektu tematem zajec, wyszukuje i informacje w zaje¢ oraz wyszukuje Nie wpisuje tekstow i
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Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do e V\fjl Ponadpodstawowe Podstawowe
e emoei | POz | Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej niku cena celujgca cena bardzo aonra cena doora cena dostateczna dopuszczajqca cena niedostateczna
wyszukuje i selekcjonuje réznych zrodtach. wyszukuje informacje w obrazow oraz nie
(2 godziny) .selekcjon.uje B ir)f'ormacje’w Po wstepnych informac_;je w internecie. podejmuje dziatan
1,nf’0rmaCJe w roznych | réznych zrédiach. objasnieniach internecie. Z pomoca innych zw1qzanycl_1 z
Podstawa zrédtach. Samodzielnie nauczyciela We wspotpracy z opracowuje zebrane redagl?_wanlem
programowa. Samodzielnie opracowuje zebrane | opracowuje zebrane | innymi opracowuje | materiaty: wpisuje | 982€tkl.
::|32b IIIII!;; III\./5'1 opracowuje zebrane materiaty: poprawnie | materiaty: zebrane materialy: teksty;
IV..2‘ V.é  IV.1, ma?erlia.lyloraz wpisuj:e i formatuje poprawr)ie WpiSL.Jje i | wpisuje teksty; wstawia do tekstu
Wyjlz;?la I:r?gm teksty; formatuje teksty; stosuje kolumny; obrazki i zdjecia;
\c/\;y Y .| stosuje kolumny i stosuje kolumny; wstawia do tekstu drukuje caty
ynnosci: poprawnie tabulatory' . o
wpisuje i formatuje ' wstawia do tekstu obrazki i zdjecia; dokument.
teksty: wstawi.a.i fo.rm.atuje obrazki i zdjecia; sprawdza
stosuje kolumny i obrazki i zdjecia; umie stosowaé poprawnos$é
tabulatory: umie stosowac nagtowek, stopke; ortograficzng
o . naglowek, stopke i dokumentu;
wstawia i formatuje nuirgnerowanieztr%n' sprawdza .
obrazki i zdjecia; ' poprawnosé drukuje caty
. ] sprawdza ortograficzna dokument.
umlf, stols(ovsf[ac ke i poprawnos¢ dokumentu;
nagiowex, stopke 1 ortograficzna :
i . drukuje cat
numerowanie stron; . je caty
| dokumentu; dokument.
sprawdza poprawnosc drukuje catosé lub
ortograficzng wybrane stron
dokumentu; Y y
drukuje catos¢ lub
wybrane strony.
Projektujemy Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
18. | kolaz do 16. Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuije prac
gazetki tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje | podejmuje dziatania | zwiazanych z
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Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do | '€KCI] Ponadpodstawowe Podstawowe
DU | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej oy cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
szkolnej i podejmuje dziatania | dzialania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwigzane z projektem kolazu do
za pomoca zwigzane z projektem | projektem kolazu do | projektem kolazu do | z projektem kolazu | projektem kolazu do | gazetki szkolnej.
programu kolazu c_lo gazetki gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. do gazetki szkolnej. | gazetki szkolnej. Nie korzysta z
graficznego szkolnej. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomoca korzysta z | zadnych narzedzi
GIMP Maksymalnie mozliwosci wybrane narzg¢dzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
. wykorzystuje programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
(1 godzina) mozliwo$ci programu | realizacji projektu. realizacji projektu. | programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu.
Podstawa projektu.
programowa:
I1.2a, 11.4, 11.5,
1.2, 1.3, Iv.1,
V.2, V.2
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze. | innych pracuje w polega i nie
Jak korzystaé czym polega praca w poka;uje, w jaki umie korzystqc’ z We wspolpracy z chmurze. podejmuje pracy w
z wirtuainego ChmurZ_e oraz sposob mozna ustugi OneDrive. innymi zapisuje i Z pomoca innych chmurze.
dysku pokazuje, w jaki korzystaé z ustugi Wie jak zaklada sie | przenosi pliki i zapisuje i przenosi
OneDrive? _ sposob mozna OneDrive. konto Microsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z
19. 'ﬁkcla lézrzé’)sFac z ustugi Wie w jakim celu zapisywaé i lokalnego na dysku lokalnego na
(1 godzina) ' ebrve. zaktada si¢ konto przenosi¢ pliki i wirtualny dysk. wirtualny dysk.
Rozumie i wyjasnia Microsoft oraz jak foldery z dysku
Podstawa innym w jakim celu wykonac te lokalnego na
programowa: zaktada si¢ konto czynnos¢, jak wirtualny dysk.
1.3, 11.4, 111.3 Microsoft oraz jak zapisywac i

wykonac te czynno$¢,
jak zapisywac i
przenosi¢ pliki i
foldery z dysku

przenosi¢ pliki i
foldery z dysku
lokalnego na

wirtualny dysk.
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Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do exeyl Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy Pogfzcz 0 Tuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej oy cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
lokalnego na
wirtualny dysk.
Przechowywanie, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przegladanie, Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspolnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
udostepnianie i wyjasnia innym na | w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze i | innych pracuje w polega i nie
i publikowanie czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie przechowywaé | umie przeglada¢ chmurze. podejmuje pracy w
gazetki z . chmurze oraz sposob mozna i przegladac pliki pliki. chmurze.
wykorzystaniem | | ecja | pokazuje, w jaki przechowywagé, korzystajac z
20. |chmury 18. sposob mozna przegladac, chmury.
] przechowywac, udostepniad i
(1 godzina) przegladac, publikowaé
Podstawa udostepniac i korzystajac z
programowa: publlkowaé Chmury.
11.3b, 11.4, 111.3, korzystajac z chmury.
V.1, V.1
Jak korzysta¢ Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
z otwa’rtycf_\ " Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sa Wie jak korzysta¢ z | Z pomoca innych Nie wie jak korzysta¢
zasobow Siect? zasoby sieci oraz zasoby sieci orazw | otwarte zasoby sieci | otwartych zasobow | korzysta z otwartych | z otwartych zasobow
Prace;] ) wyjaénia innym w jaki sposob mozna z | oraz w jaki sposdb sieci. zasobow sieci. sieci.
synchroniczna P . . . . X .
V\>// chmurze Lekcja jaki spos6b mozna z | nich korzysta¢ i na mozna z nich Rozumie pojecie Z pomocg wyjasnia | Nie rozumie co to jest
21. 19. nich korzystac i na jakiej licencji sa korzystac. praca synchroniczna | pojecie praca i na czym polega
(1 godzina) jakiej licencji sa udostepniane. Wie na czym polega | w chmurze. synchroniczna w praca synchroniczna
udostgpniane. Rozumie co to jesti | praca synchroniczna chmurze. w chmurze.
Podstawa Rozumie co to jest i na czym polega praca | w chmurze.
programowa: na czym polega praca | synchroniczna w
15 11.3. IV.1 synchroniczna w chmurze.
IV.2.V.1. V.2 chmurze oraz

20




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do | '€KCI] Ponadpodstawowe Podstawowe
DU | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej ik cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
V.3 wyjasnia to innym.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Projektujemy Samodzielnie planuje | Samodzielnie planuje | Planuje etapy pracy; | We wspotpracy z Z pomocg planuje Nie potrafi planowaé
zaproszenie. etapy pracy; dzieli etapy pracy; dzieli dzieli zadanie innymi planuje etapy pracy; dzieli etapow pracy i dzieli¢
Korzystanie z zadanie gléwny na zadanie gléwny na glowny na zadania etapy pracy; dzieli zadanie gtéwny na zadania gléwnego na
edytora tekstu zadania czastkowe zadania czastkowe. czastkowe. zadanie gtdéwny na | zadania czastkowe. | zadania czastkowe.
Word czy praca oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie zadania czastkowe. | 7 pomocg wskazuje | Nie potrafi wskazaé
w chmurze? Lekcja _planowanlu pracy wskazuje zrodta wskazuje zrodta We wspolpracy z zrodta informacji zrédet informacji
22. ) 20. Innym. informaciji, gromadzi | informacji oraz innymi wskazuje oraz gromadzi oraz gromadzi¢
(1 godzina) Samodzielnie i przetwarza gromadzi zrodla informacji informacije. informacji.
wskazuje zrodta informacje informacje. oraz gromadzi
Podstawa informacji, gromadzi, | pochodzace z informacje.
programowa. przetwarza i réznych zrodet.
11.3b, 11.4, 11.5, selekcjonuje
1.3, 1IV.1, IV.2, informacie
V., v.2 pochodzace z r6znych
zrodet.
Grafika _ Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W zaproszeniu S I . . . , . -
_ fotomontaz w Sarpodzmlme | Samoc'iZ|eIn|'e plgnUJe Plangje pracgi We ws_polpra}cy z V4 pomocg ng podejmuje prac
programie tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania innymi podejmuje podejmuje dziatania zw1_a(zanych z
. , i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwigzane z projektem grafiki w
graficznym Lekcja - . - S - L : L ; _ .
23. |GIMP 21, zwigzane z prOJekte_m prOjektem_graflkl w prOjektem_graflkl w | z projektem _graflkl prOJektem_graflkl W | zaproszeniu.
grafiki w zaproszeniu. | zaproszeniu. zaproszeniu. W Zaproszeniu. zaproszeniu. Nie korzysta z
(1 godzina) Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomoca korzysta z | zadnych narzedzi
wykorzystuje mozliwosci wybrane narze¢dzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
Podstawa mozliwosci programu | programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
programowa: GIMP do realizacji realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
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Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do | '€KCI] Ponadpodstawowe Podstawowe
DU | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej oy cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
I1.3a, 11.4, 11.5, projektu. realizacji projektu.
1.3, 1IV.1, IV.2,
V.1,V.2
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspotpracy z Z pomocg Nie podejmuje prac
tworczo dzieli zadanie gtéwne na glowne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
zadanie gtéwne na zadania czastkowe, czgstkowe i materiaty do informacje gromadzeniem
Realizacja zadania czgstkowe, okresla zadania w gromadzi materiaty. | projektu. potrzebne do materiatow do
projektu Moja okresla zada_ni_a wo _ramach swojej grupy | wyszukuije i We wspolpracy z prezent_acj_i danego projektu.
miejs-co.v}/os"é ramach Swojej grupy 1 | | gromadzi materialy. gromadzi informacje | innymi wstawia do zagadnienia. Nie potrafi korzysta¢
dawniej i dzis — gromadzi materialy. | \wyszukuje, potrzebne do slajdéw teksty, Z pomoca Wstawia | Z programu do
tworzenie Samodzielnie gromadzi i analizuje | prezentacji danego | grafike i dzwicki; do slajdow teksty, | tworzenia prezentacji
prezentacji wyszukuje, gromadzi | informacje potrzebne | zagadnienia. stosuje animacje do | grafike i dzwieki; multimedialnych.
g:‘;::}r;‘g‘zj;?igel- i analizuje informacje | do prezentacji Korzysta z Ws'tawi’on)_/ch | stosujeanimacje do | g uczestniczy w
A " _ potrzebne__do danego zagadnienia. | o3l oe obiektow i zapisuje WstaW|onych o pracy zespolowej.
o4, selekcjonowanie | Lekcja prezentacji danego Samodzielnie programu do prezentacije. obiektow i zapisuje
i przetwarzanie 22, zagadnienia. Korzvst : Bierni . prezentacje.
informacji ' 2ystaz. tworzenia iernie uczestniczy ‘ '
Tworczo mozliwos$ci prezentacji w pracy zespotowej. | Niechetnie
(2 godziny) wykorzystuje programu do B multimedialnych: uczestniczy w pracy
mozliwo$ci programu | tworzenia prezentacji | wstawia do slajdow zespotowej.
Podstawa do tworze_r_1ia multimedialnygh te,kst'y, .graﬁkq.i
programowa: prezgntac!l wstawia do slajldow dzyqu}; stosuje
15 11.3d. 11.4 multimedialnych: teksty, grafike i animacje do
05 1.3 IV.1 wstawia do slajdow dzwieki oraz wstawionych
|V.2', V.l,’ Vo teksty, grafike i odpowiednio je obiektow i zapisuje

dzwigki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia migdzy
slajdami; stosuje

formatuje; tworzy
przejscia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych

prezentacje.

Uczestniczy w pracy
zespolowej.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do e V\fjl Ponadpodstawowe Podstawowe
e | POAreez | Ocena colug Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej oy cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
animacje do obiektow i zapisuje
wstawionych prezentacje.
obiektow i zapisuje Aktywnie
prezentacje. uczestniczy w pracy
Aktywnie i tworczo zespolowej.
uczestniczy w pracy
zespotowej.
25. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do |e‘;vCJ' Ponadpodstawowe Podstawowe
D i | Podreez | Oceng celug Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej i cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Rozdzial 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Budowa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
i funkcje SIect Rozréznia i wymienia | Rozrdznia i Wymienia rodzajei | Z pomoca wymienia | Wie, zZe istniejg Nawet z pomoca nie
komputerowej Lekcja rodzaje i typy sieci wymienia rodzajei | typy sieci. rodzaje i typy sieci. | rozne rodzaje i typy | wymienia rodzajow i
26. oraz objaénia innym sieci oraz ; - iamia L sieci. typow sieci.
(1 godzina) 28 | nac nJ1 olega };aca tv\%pyowiada sie na ich Wie co umozliwia | Wymienia kilka L y!o o
ym polega prac yp ¢ praca w sieci korzysci Z pomoca wymienia | Nie wymienia
Podstawa w kazdej z tych sieci. | temat. lokalnej. wynikajacych z kilka korzysci zadnych korzysci
programowa: Rozumie i wyjasnia Wyija$nia innym na pracy w sieci wynikajacych z wynikajacych z pracy
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Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | '€k Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej ik cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
.1, 1.3 innym znaczenie sieci | czym polega i co lokalnej. pracy w sieci w sieci lokalnej.
oraz wymienia na umozliwia praca w lokalnej.
czym polega i co sieci lokalnej.
umozliwia praca w
sieci lokalnej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Interesuje si¢ Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomocg omawia Nawet z pomocg nie
nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzie¢
Korzystamy z technp_logicznym.i, technologic_znych technologic_znych urZE}dZEI:l do urZE}dZGI:l do si¢ na temat urzadzen
urzadzen do $ledzi je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
tworzenia si¢ na _ich temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
elektronicznych omawia zastosowanie urzqdzer.'l do urzqdzer.'l do tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, _ tekstow, obrazow,
tekstow urzz}dzeljl do tworzenl_a tworzenl_a dzyviquw, filmow i dz'yviqkf').w, filmow i diyvic?k_é_w, filmow i
Obrazé“’/, tworzenia elektronicznych elektronicznych animacji. animacji. animacji.
dzwiekow, ) elekt(onlcznych te,kSFéWj ObraZéW’ ) te’ks'géw’, obrazé\’v, | We wspotpracy z Z pomoca importuje | Nie wie jak
27 |filmow Lekcja te,kSt.OW; ObraZO‘,’V’ . dzwickéw, filmow i | dzwickéw, filmow i innymi importuje zdjecia z aparatu importowaé zdjecia z
i animacji 24. | dzwickow, filmowi | animacji. animacjl. zdjecia z aparatu cyfrowego i zapisuje | aparatu cyfrowego i
animacjt. Samodzielnie Importuje zdjeciaz | cyfrowego i je w pliku oraz jak zapisywaé je w
(1 godzina) Samodzielnie importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, zapisuje je w pliku korzysta z pliku oraz korzystaé¢ z
importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, | oraz korzysta z programow: programow:
Podstawa aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, | zapisuje je w pliku, | programéow: Rejestrator dzwigku | Rejestrator dzwigku i
programowa: skanuje dokumenty, zapisuje je w pliku, korzysta z Rejestrator dzwigku | i Audacity. Audacity.
1.2, 1.3, IvV.1, zapisuje je w pliku, korzysta z programow: i Audacity.
IV.2,V.1,V.2 korzysta z programow: Rejestrator dzwigku
programow: Rejestrator dzwigku i | i Audacity.

Rejestrator dzwicku,
Audacity oraz
wyjasnia innym ich

Audacity.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ev\;?JI Ponadpodstawowe Podstawowe
D i | Bodrecz | ceng celug Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej s cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
obshuge.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyja$nia Rozumie, w jakich Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach sytuacji, w ktorych | przynajmniej jedng | jednej sytuacji, w
sytuacjach internauta | sytuacjach internauta | internauta moze nie | internauta moze nie | sytuacje, W ktorej ktorej internauta
b erpi moze nie czuc si¢ moze nie czué si¢ czu¢ si¢ bezpieczny. | czu€ si¢ bezpieczny. | internauta moze nie | moze nie czu¢ si¢
ezpieczenstwo, i i . . .. & gi ] i
cyfrngzens WO bezplecz.ny.oraz o bezpieczny. Wie na czym polega | Rozumie pojecia: czué sie bezpieczny. bgzpleczny. N
tozsamosé oraz uzasadnia, jak ur_1_1kac Wyjasnia na czym etyczne etyczne Po wyjasnieniu Nie rozumie pojec: .
o lasnode tego typu sytuacjl. polega etyczne postepowanie z postepowanie z nauczyciela rozumie | etyczne postepowanie
: Rozumie i wyjasnia postepowanie z informacjami i informacjami i pojecia: etyczne z informacjami i
intelektualna Lekei . : N . - X :
2§ G2 | innym na informacjami i poszanowanie poszanowanie postepowanie z poszanowanie
28. (1 godzina) : konkretnych poszanowanie wiasnosci wiasnosci informacjami i }’VlaSﬂOéCl _
przyktadach na czym | whasnosci intelektualnej. intelektualnej. poszanowanie intelektualnej.
Podstawa polega etyczne intelektualnej. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Wiasnosci Nie uczestniczy w
programowa: postgpowani€ z Aktywnie zespotowej. w pracy zespolowej. | Intelektualnej. pracy zespolowe;.
1.3, 1IV.2, V.1, informacjami i uczestniczy w pracy Niechetnie
V.2, V.3 poszanowanie zespolowe;. uczestniczy w pracy
whasnosci zespotowej.
intelektualnej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej.
Rozwdj Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
informatyki na _ Szeroko wypowiada | Wypowiada si¢ na Wypowiada si¢ na We wspolpracy z Z pomoca Nie wypowiada si¢ na
29 przestrzeni Lekcja | sie na temat faktow z | temat faktow z temat faktow z innymi wypowiada | wypowiada si¢ na temat faktow z
© | lat. Przykl?dy 26. historii informatyki historii informatyki historii informatyki | si¢ na temat faktow | temat faktow z historii informatyki.
zastosowan oralz wyjas’nia na co 0ra}z wyjaénia na co 0ra}z wie na ;:o Z ?istoriti y historii informatyki. | njie wymienia
. wplywa postep w wpiywa postep W wpiywa postep w Informatyki. Z pomocg wymienia | zadnych przyktadow
(1 godzina) komputeryzacji i komputeryzacji i komputeryzacji i P AWy yenprey
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Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | '€k Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | ey Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej ik cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
upowszechnieniu upowszechnieniu upowszechnieniu Wymienia kilka kilka przyktadow zastosowan
Podstawa internetu. internetu. internetu. przyktadow zastosowan informatyki.
programowa. Zna i omawia Wymienia przyktady | Wymienia przyklady | zastosowah informatyki.
1.5, 1.3, 1V.3, przyklady zastosowan | zastosowan zastosowan informatyki.
V.4 informatyki w informatyki w informatyki oraz
roéznych dziedzinach | réznych dziedzinach | negatywne i
zycia i zawodach oraz | zycia i zawodach pozytywne aspekty
wymienia i omawia oraz wymienia rozwoju
negatywne i negatywne i informatyki.
pozytywne aspekty pozytywne aspekty
rozwoju informatyki. | rozwoju informatyki.
30. | Podsumowanie rozdziatu 4. , Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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